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Szoftverfejleszt és -tesztel 506131203

A szoftverfejleszté  és -tesztelé olyan szakember, aki képes webes-, asztali- és
mobilalkalmazast (szoftvert) tervezni és fejleszteni, tesztelni és dokumentalni. A webfejlesztési
és kodolasi feladatokonzil adatbazisok tervezését és kezelését is elvégzi. Csapatban dolgozva
egyiittmiikodik a szoftverfejlesztési projektben résztvevd tobbi munkatdarsdaval. Ondlléan
elvegzi a rabizott részfeladatokat, hasznalja a csoportmunkat tamogato fejlesztoi- és
verziokezel6 eszkozoket. A munkadja soran jelentkezo problemdkat énalloan oldja meg webes
kereséssel és internetes tudasbazisok hasznalatival. Az uj technologiak alkalmazasara
nyitott, tuddsdt folyamatosan fejleszti. Szakmai témdkban hatékonyan kommunikal magyarul
eés angolul egyarant.”

Az agazati alapoktatashoz tartozo tantargyak a tablazat bal oldali részén talalhatéak
meg barna alapszinnel jelolve.

Az 5 éves technikusi képzés 2 év agazati alapoktatasbol all, amelyet egy agazati alapozéd
vizsga zar, majd 11 évfolyamtol kezdédik meg a szakmai oktatas a megfelelé szakiranyban.

Az agazati alapoktatas utani szakmai képzésben 11. évfolyamtdl - Dualis képzésben,
munkaszerzédés keretén beliil tanulhatnak a didkok Dudlis munkahelyen. Ha a dualis
képzés kritériumanak megfelelnek (Komarom-Esztergom Varmegyei Kereskedelmi és
Iparkamara honlapjan talilhaté feltételek mellett) és a képzési programban leirt
tartalmaknak megfelelden, az iskolaval elore egyeztetve, lefektetik a kozos képzési
programot.
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1. ASZAKMA ALAPADATAI
1.1 Az dgazat megnevezése: Informatika és tavkozles
1.2 A szakma megnevezése: Szoftverfejleszto €s -teszteld
1.3 A szakma azonosité szdma: 5 0613 12 03
1.4 A szakma szakmairanyai: —
1.5 A szakma Europai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.7 Agazati alapoktatds megnevezése: Informatika és tavkozlés agazati alapoktatas

1.8 Kapcsolodo részszakmak megnevezése: —

2. A KEPZES SZERKEZETE ES TARTALMA

A programtantervvel kitoltott idOkeret — a szakképzésrdl szol6 torvény végrehajtasardl szo16
12/2020 (II. 7.) Korm. rendelet 13.§ (4) bekezdésének megfeleléen — tartalmaz a szakképz6
intézmény 4altal a helyi gazdasagi kornyezet egyedi elvarasaihoz igazodd szakmai célokra
szabadon felhasznalhat6 idokeretet (szabad sav).

A szabad sav szakmai tartalmarol a szakképz6 iskola szakmai programjaban kell rendelkezni.

Az elmélet és a gyakorlat a dokumentumban nem keriil élesen elvalasztasra. A cél az,
hogy lehetdség legyen a gyakorlat sordn is elméletet oktatni, hatékonyabba téve ezzel az
oktatast. Az egyes tantdrgyaknal torténik annak meghatdrozasa, hogy a tantargy teljes
tartalmat tekintve az orakeretnek minimalisan hany szézalékat kell gyakorlati koriilmények
kozott (tanmithelyben, termeldiizemben stb.) oktatni. Ez az adott tantargy egészének
gyakorlatigényességét mutatja, és minél magasabb ez az arany, annél inkdbb 6sztondz az
elméleti tudaselemek gyakorlatba dgyazottan torténd oktatisara.

A szakiranyl oktatasban a tantargyakra meghatarozott idokeret és tartalom kotelezd érvényti,
a témakorokre kialakitott Oraszam, valamint a tantargyak és témakorok oraszaméanak
évfolyamonkénti megoszlasa és sorrendje — a szakmai vizsga kovetelményeire tekintettel —
pedig ajanlas.

A kizardlag szakmai vizsgara torténd felkészités soran az 4gazati alapoktatdshoz tartozo
tantargyak oktatisat a szakmai oktatés elso félévében kell megszervezni.



A képzés

.. Felnott
9. 10. 11. 12. 13. Osszes .
. . . oktatas
Evfolyam oraszama
Evfolyam E|Gy| Y |E |G| Y |E |G| XY |E |G| X |E |G| X |E |G| X|E|G]| X
Tanuldsi | Gsszes 72 | 180 | 252 | 72 | 252 | 324 | 144 | 360 | 504 | 144 | 360 | 504 | 264 | 480 | 744 | 696 [1632| .2, | 300 | 646 | 046
teriilet oraszama 328
— Munkavallaléi ismeretek
58 5 100/0% 18-0-0-0-0 [18-0] 18 18 18] 0 18 6 0 6
_= = - T 7
% E " %é Allaskeresés B 5
> — > - - - -
% g S % g Munkajc?gl alaplrsmerrejtek 5 5
25 % § = Munkav1s2(.).n.y létesitése 5 5
= Munkanélkiiliség 5 5
Munkavallaléi idegen nyelv
3 = 3 é % 100/0% 0-0-0-0-62 [0-62] 0 62 62 | 62 | O 62 | 18 | O 18
= = S = © |Azallaskeresés lépései, allashirdetések
5528|585 % 11 11
> o) < =l > O N -/ 7 .7 .
% g :> E _g g % 2 | Onéletrajz és motivacios levél 20 20
25 % § E % »Small talk” — altalanos tarsalgas 11 11
C wn Ta17 - .,
Allasinterju 20 20
Informatikai és tavkozlési alapok I.
,_; 20/80% 108-0-0-0-0 [108-0] 18 | 90 | 108 18 | 90 | 108 | 12 | 36 | 48
= - .
> g Bevezetés az elektronikaba 5 23 | 28
= = A PC részei, PC szét- és Osszeszerelése,
B Z  |bovitése 2 10|12
& N Megel8z6 karbantartas és hibakeresés
L; i . . 9 10
g § Laptopok és mas eszk6zok tulajdonsagai,
= B hibakeresés 1 9 |10
ig :‘é Nyomtatok és egyéb perifériak 2 8 10
'M - . 3 oo " I s
g g Virtualizaci6 és felh6technologiak 3 12 | 15
E “E Windows telepitése és konfiguracidja 3 12 | 15
o -
§ A dolgok internete 1 7 8
£ o Informatikai és tavkozlési alapok IL
:g 2 40/60% 0-144-0-0-0 [144-0] 54 | 90 | 144 54 [ 90 [144 | 24 | 36 | 60
= 2 Gépi tanulas, neuronhalézatok, mesterséges
B & — [intelligencia 4 | 6 |10
§ B x Informatikai és tavkozlési haldzatok
.9, E S napjainkban 3 5 8
< = Halozati protokollok és modellek, vég- ponti
g eszkozok halozati beallitasa 6 | 12 | 18
‘g Kapcsolas Ethernet-halozatokon, a kap- csolo
= alapszintii beallitasa 8 12 | 20
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A halézati réteg, [IPv4-es és IPv6-os cimzés, a
forgalomiranyité alapszintl beallitasa 3 5 8
A szallitasi és az alkalmazasi réteg 6 11 | 18
Otthoni és kisvallalati halozat épitése és
beallitasa 3 5 8
IT-biztonsag 12 | 18 | 30
Egyéb operacids rendszerek (mobil és MacOS) 3 4 6
Linux alapok 6 12 | 18
Programozasi alapok 12
20/80% 72-72-0-0-0 [144-0] 18 | 54 | 72 [ 0 | 72 | 72 18 | 126 | 144 48 | 60
§ Bevezetés a programozasba (jatékos
5 programozés) 3 |12 18 3 |12] 15
g % Webszerkesztési alapok 3 10 | 14 3 10 | 13
g _% Hibakeresés weboldalakon, verziokezeld és
° i csoportmunka-eszkdzok 3 | 8|10 3 |8 |11
§ g Weboldalak formazasa 3 |10 14 3 | 10 13
1% gﬂ Reszponziv weboldalak 3 10 | 12 3 10 | 13
é E Ismerkedés a JavaScripttel 3 4 4 3 4 7
§° Bevezetés a Python programozasba 0 4 4 0 4 4
& A Python programozasi nyelv alapjai o | 48 | 48 o | a8 | 48
Modulok, objektumok, fajlkezelés Pythonban 0 20 | 20 0 20 | 20
~ IKT projektmunka I.
=8 — 20/80% 54-108-0-0-0 [108-0] 18 | 36 | 54 | 18 | 90 | 108 36 [126 [ 162 | 12 | 54 [ 66
£ 2 g g Onismereti és kommunikécios készségek
% CIE é fejlesztése I. 4 4 6 2 8 | 10 6 | 12 | 18
‘é g %;S :ié 2 Csapatmunka és egyiittmiikddés 1. 4 4 6 2 s | 10 6 | 12| 18
S = 2 > X T . -
@ ‘*E g g_ Prezentacios készségek fejlesztése 1. 4 4 6 2 8 10 6 12 | 18
< S g — : A
= § Y Projektszervezés és -menedzsment I. 4 4 6 2 s | 10 6 | 12| 18
o Csapatban végzett projektmunka I. 2 20 1 30 | 10 | 58 | 68 12 | 78 | 90
Agazati alapozas dsszesen: 234




Szoftverfejleszt6 és -teszteld

506131203

- IKT projektmunka I1. 18
. % = 20/80% 0-0-108-108-0 [0-248] 18 | 90 | 108 | 18 [ 90 | 108 36 [ 180 | 216 72 | 90
&g g g Onismereti és kommunikacios készségek
g 2 e - é fejlesztése 11. 2 8 10 ) 2 8 10 4 16 | 20
Sc—= 9 - = T
- EJ % % % Csapatmunka és egylittmiikodés II. 2 8 101 2 8 10 4 16 | 20
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T 2 X ) 2 8 10 | 2 8 | 10 4 |16 | 20
3 Csapatban végzett projektmunka II. 10 | 58 | 68 | 10 | 58 | 68 20 | 116 | 136
Asztali alkalmazasok fejlesztése
- 20/80% 0-0-90-90-0 [180-0] 18 | 108 | 126 | 18 | 126 | 144 36 | 234 (270 | 24 | 84 | 108
= Bevezetés a szoftverfejlesztésbe
E ® 2 12 | 14 2 | 12 ] 14
8 8 Proceduralis és objektumorientalt szoft-
R 2 verfejlesztés 2 |12 ] 14 2 |12 ] 14
P & |Valtoztk 2 |10 8 2 |10 | 12
: i -
.2 o Metddusok
g 2 — , : 2 10 | 12 2 |10 ] 12
g cé Beépitett segédosztalyok 2 10 | 12 2 10 | 12
= — -
\§ AT: V?zer{em,sze.rkezetek, ciklusok 3 24 | 30 3 o4 | 27
o '?g Tombok és listak 3 24 | 29 3 24 | 27
% % Kivételkezelés, hibakeresés 2 6 7 2 6 8
E B Objektumorientalt fejlesztés 9 63 | 72 9 63 | 72
<o
S g Grafikus programozas 9 | 63| 72 9 | 63| 72
3 Adatbazis-kezelés L. N
% — 20/80% 0-0-72-0-0 [72-0] 18 | 54 | 72 18 | 54 | 72 24 | 30
@ g Az adatbazis tervezés alapjai 2 4 5 4 6
‘§ 9 Adatbazisok 1étrehozasa 2 4 5 2 4 6
E’ E Adatok kezelése 2 s | 10 2 8 | 10
= g [Lekérderések 10 | 34 | 46 10 | 34 | 44
5 < — — Y
g Adatbazisok mentése és helyreallitasa 2 4 6 2 4 6
8 o . |Adatbazis-kezelés IL.
E She 30/70% 0-0-0-0-72 [0-72] 16 | 46 | 62 | 16 | 46 [ 62 | 6 | 18 [ 24
3 82 Adatbazis-tervezés
< 58 4 |10 (16| 4 | 10| 14
<2 [Halado lekérdezések 12 | 18 12| 15
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Adatvezérld utasitasok 3 8 12 3 8 11
Tarolt objektumok 3 8 12 3 8 11
Az adatbazis-kezelés osztalyai 3 8 14 3 8 11
Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése és
'é tesztelése
T Y 30/70% 0-0-0-0-216 [0-216] 62 | 155 (217 | 62 | 155 (217 | 24 | 60 | 84
< O 7 . . . . r
T% 2 Halado6 szintii objektumorientalt progra- mozas 10| 26 13| 10| 26 | 36
AT: & Nevezetes algoritmusok és megvaldsita-
=8 suk OOP-technologiaval 10 | 26 [ 36 [ 10 | 26 | 36
g % A tiszta kod elméleti alapjai és gyakorlata 9 21 | 30 9 21 | 30
B 3 Unit tesztelés
et 2 9 21 [ 30 [ 9 21 | 30
;; & Mobil alkalmazasok fejlesztése 10 26 36 10 26 36
Projekimunka 14 |35 | 48 | 14 | 35 | 49
— Szoftvertesztelés
% 30/70% 0-0-0-72-0 [72-0] 18 | 54 | 72 18 | 54 | 72 [ 6 24 | 30
% 2 A szoftvertesztelés alapjai 4 12 | 14 4 12 | 16
o - P
E Szoftverfejlesztési modszertanok 4 12 | 16 4 12 | 16
n Szoftvertesztelési modszerek 10 | 30 | 42 10 | 30 | 20
Webprogramozas 18
~§ 20/80% 0-0-0-72-72 [144-0] 18 | 108 | 126 | 18 | 90 | 108 36 | 198 | 234 72 | 90
o .
Ny £ HTMLS és CSS3 9 | 50 | 52 9 | 50 | 59
= g [Javascriptl. 9 | 58|74 9 | 58|67
& g :
E CMS-rendszerek 9 45 54 9 45 54
% Frontend programozas és tesztelés
go § 30/70% 0-0-0-0-216 [0-216] 62 | 155 (217 | 62 | 155 (217 | 30 | 70 | 100
;g g JavaScript 10 | 30 | 40 | 10 | 30 | 40
g 58 |AAX 6 |14 20| 6 [14]20
_ag % N Frontend készitésére szolgalo JavaScript
g o 2 framework 12 | 28 | 40 | 12 | 28 | 40
§ Tartalomkezel6 keretrendszer CMS-
g hasznalata 8 |18 25| 8 |18 |26
B i .
Integracios tesztelés 8 18 | 25 8 18 | 26
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Projektmunka 18 | 47 | 66 | 18 | 47 | 65
” Backend programozas és tesztelés
- 30/70% 0-0-0-0-180 [0-180] 62 | 124 [ 186 | 62 | 124 [ 186 | 24 | 48 [ 72
kg Backend készitésére szolgalo keretrendszer 16 32|46 | 16 | 32 | 48
g‘) %; Rétegelt architektiira és ORM 10120 ] 2810/ 20/ 30
g % A REST szoftverarchitektura alapjai és REST
= API kiszolgalo6 készitése 10 [ 20 [ 28 | 10 | 20 | 30
[ ror r
é Integracios tesztelés 1012|2810/ 20/ 30
i Projektmunka 16 | 32 | 50 | 16 | 32 | 48
Szakmai angol
100/0% 0-0-72-72-0 [72-72] 72 72 172 | 0 | 72 144 0 [144)1 60 | O 60
Hallas utani szovegértés 12 12 | 10 10 22 0 22
Szobeli kommunikacié
S 3> 14 14 | 10 10 24 | 0 24
@ =2 Szébeli kommunikacié IT-kdrnyezetben,
; .g projektalapon I. 14 14 ] 0 14 | 0 | 14
E § frasos angol nyelvii szakmai anyagok
< < feldolgozasa 12 12 | 12 12 24 | 0 | 24
@ N Angol nyelvii szovegalkotas — e-mail 10 10| 8 8 18| o 18
Keresés €s ismeretszerzés angol nyelven 10 10 | 12 12 22 0 22
Szoébeli kommunikacié IT-kdrnyezetben,
projektalapon 11. 20 20 20| 0 | 20
Egybefiiggo szakmai gyakorlat: 0 0 0 0 0 0 0
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A TANULASI TERULETEK RESZLETES SZAKMAI TARTALMA

Munkavallalo6i ismeretek megnevezési tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tartalmi osszefoglaloja:

A Munkavallal6éi ismeretek tanulasi teriilet elsajatitdsaval a tanuld Onismeretet szerez,
meghatarozza a céljait. Megismerkedik kornyezete munkaerdpiaci helyzetével. Megtanulja,
milyen foglalkoztatasi formaban tud majd elhelyezkedni munkavallaloként. Megismeri, hogy
tanuloi jogviszonyaban is foglalkoztathatd szakképzési munkaviszony keretében. Megtanulja
az ehhez a jogviszonyhoz kapcsolodd jogait és kotelezettségeit. A tanuld megismeri a
munkavallaldshoz, a munkaviszony Iétesitéséhez sziikséges alapismereteket, amelyeket a
gyakorlati, mindennapi tevékenysége soran alkalmazni tud.

Munkavallaloi ismeretek
tantargy

e A tantargy tanitdsdnak {6 célja:

A tanuld altalanos felkészitése az allaskeresés modszereire, technikaira, valamint a
munkavallaldshoz, a munkaviszony létesitéséhez sziikséges alapismeretek elsajatitasara.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis
elvardsok:

Kapcsolddo kozismereti, szakmai tartalmak
A képzés orakeretének legalabb 0%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, tizem stb.) kell
lebonyolitani.

e A tantargy témakdrei

Allaskeresés:

Karrierlehetdsegek feltérképezése: onismeret, realis célkitlizések, helyi munkaerdpiac
ismerete, mobilitas szerepe, szakképzések szerepe, képzési tamogatasok (6sztondijak
rendszere) ismerete

Allaskeresési modszerek:
Ujsaghirdetés, internetes allaskeresd oldalak, személyes kapcsolatok, kapcsolati halozat
fontossaga

Munkajogi alapismeretek:

Foglalkoztatasi formak: munkaviszony, megbizasi jogviszony, véllalkozasi jogviszony,
kozalkalmazotti jogviszony, kdzszolgalati jogviszony

A tanulot érintd szakképzési munkaviszony 1ényege, jelentdsége

Atipikus munkavégzési formak a munka torvénykonyve szerint: tavmunka, bedolgozoi
munkaviszony, munkaerd-kolcsonzés, egyszeriisitett foglalkoztatas (mezégazdasagi,
turisztikai idénymunka és alkalmi munka)

Specidlis jogviszonyok: Onfoglalkoztatés, iskolaszovetkezet keretében végzett didkmunka,
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Onkéntes munka

Munkaviszony létesitése

Felek a munkajogviszonyban. A munkaviszony alanyai

A munkaviszony létesitése. A munkaszerzodés. A munkaszerzodés tartalma. A munkaviszony
kezdete 1étrejotte, fajtai. Probaidd

A munkavallalo és munkaltato alapvetd kotelezettségei A munkaszerzodés modositasa
Munkaviszony megsziinése, megsziintetése Munkaidd és pihen6idé

A munka dijazasa (minimalbér, garantalt bérminimum)

Munkanélkiiliség

Nemzeti Foglalkoztatasi Szolgalat (NFSZ). Allaskeres6ként torténd nyilvantartasba vétel Az
allaskeresési ellatasok fajtai

AllaskeresSk szamara nyujtandé tamogatasok (vallalkozova vélas, kozfoglalkoztatas,
képzések, utazasikoltség-tdmogatasok)

Szolgéltatasok allaskeres6knek (munkaerd-kozvetités, tandcsadas) Eurdpai Foglalkoztatasi
Szolgalat (EURES)

Munkavallaloi idegen nyelv megnevezésu tanulasi teriilet
(technikus szakmak esetén)

A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
Allasok megpalyazasa idegen nyelven. Onéletrajz és motivacios levél megfogalmazasa, az
allasinterju soran hatékony idegen nyelvii kommunikaci6.

Munkavallaloéi idegen nyelv tantargy

e A tantargy tanitasanak fo célja

A tantargy tanitasanak célja, hogy a tanulok idegen nyelven is képesek legyenek
allashirdetésre jelentkezni, ismerjék az allaskeresés 1épéseit, hatékonyan és eredményesen
meg tudjak valdsitani a kommunikacids célokat egy allasinterji sordn.

Megértsék a munkajukhoz kapcsolodd idegen nyelvil allashirdetéseket, képesek legyenek a
munkavallalashoz kapcsolodoan egyszerli formanyomtatvanyokat kitdlteni, onéletrajzot irni
és motivacios levelet a formai és tartalmi kovetelményeknek megfeleléen megfogalmazni,
megértsék egy munkaszerzddés alapvetd idegen nyelvi fordulatait, kifejezéseit.

Az éllasinterju soran legyenek képesek idegen nyelven, személyes €s szakmai vonatkozast is
beleértve bemutatkozni. Az allasinterju bevezetd részében, az altalanos tarsalgas soran feltett
kérdéseket meg tudjak valaszolni. Az interji sordn tudjanak szandékaikrol, elképzeléseikrdl,
jovobeli terveikrdl beszélni. Ki tudjak fejezni erdsségeiket, gyengeségeiket. Rendelkezzenek
megfeleld szokincesel ahhoz, hogy tanulményaikr6l és munkatapasztalatukrél be tudjanak
szamolni. Megértsék az adott cég/vallalat honlapjan kozzétett informdaciokat, €s ezzel
kapcsolatosan kérdéseket, véleményt tudjanak formalni.

A tantargy az utols6 évfolyamon keriil oktatasra, igy épit a tanulok kozismereti tantargyak
keretében elsajatitott idegennyelv-tudasara, alapvetd mondatszerkesztési ismereteikre,
valamint a fébb igeidok ismeretére. A tantargy tanuldsa soran a tanuld ezen ismereteit
aktivalja és a munkavallaloi szokincset is alkalmazva gyakorolja.

10
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A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo
specialis elvarasok

A tantargy tanitasa idegen nyelven zajlik, ezért az oktatonak rendelkeznie kell az adott
idegen nyelvbdl nyelvtanari végzettséggel.

Kapcsolodd kozismereti, szakmai tartalmak: ldegen
nyelvek

A képzés orakeretének legalabb 0%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, iizem stb.) kell
lebonyolitani.

e A tantargy témakdrei

Az allaskeresés 1épései, allashirdetések

A tanuldé megismeri az allaskeresés 1épéseit, és megtanulja az ahhoz kapcsolodo szokincset
idegen nyelven (végzettségek, egyéb képzettségek, megkovetelt tulajdonsidgok, szakmai
gyakorlat stb.).

Képessé valik a szakméajahoz kapcsolodo allashirdetések megértésére, €s fel tudja ismerni, hogy
sajat végzettsége, képzettsége, képességei mennyire felelnek meg az allashirdetés
kovetelményeinek. Az allashirdetésnek és szakmajanak megfeleléen begyakorolja az
egyszerlibb, allaskereséssel kapcsolatos lirlapok helyes kitoltését.

Az allashirdetések és az tirlapok szovegének olvasasa soran a receptiv kompetencia fejlesztése
torténik (olvasott szoveg értése), az Urlapkitoltés soran pedig produktiv kompetenciakat
fejlesztiink (irdskészség).

Onéletrajz és motivéacios levél

A tanuld megtanulja az 6néletrajzok tipusait, azok tartalmi és formai kdvetelményeit, tipikus
sz6fordulatait. Képessé valik sajat maga is a nyelvi szintjének megfelelé helyességgel és
igényességgel, onalldban megfogalmazni 6néletrajzat.

Megismeri az allas megpalyazasahoz hasznalt hivatalos levél tartami és formai kovetelményeit.
Begyakorolja a gyakran haszndlt tipikus szofordulatokat, szakmajaban hasznalt gyakori
kifejezéseket, valamint a szakmaja gyakorlasdhoz sziikséges kulcsfontossagu kompetenciak
kifejezéseit idegen nyelven. Az allashirdetések alapjan begyakorolja, hogyan lehet az adott
hirdetéshez igazitani levelének tartalmat.

,»omall talk” — altalanos tarsalgas

A small talk elengedhetetlen része minden beszélgetésnek, igy az allasinterjunak is. Segiti a
beszélgetésben részt vevoket rdhangolddni a tényleges beszélgetésre, megtori a kinos csendet,
oldja a fesziiltséget, segit a beszelgetés gordiilékeny menetének fenntartasdban és a beszélgetés
lezarasaban. Fontos, hogy a small talk soran érintett témak semlegesek legyenek a
beszélgetdpartnerek szamara, és az adott szituacidhoz, fizikai kornyezethez passzoljanak. Ilyen
tipikus témak lehetnek pl. iddjaras, kozlekedés (odajutds, parkolds, épiileten beliili
tajekozodas), étkezési lehetdségek (cégnél, kornyéken), csalad, hobbi, szabadidd (szoérakozas,
sport). A tanulok begyakoroljak a kérdésfeltevést €s a beszélgetésben vald aktiv részvétel
szabalyait, fordulatait.

Az allasinterjut megelézden gyakran telefonos egyeztetésre is sor keriil, ezért a tanulonak
fontos a telefonbeszélgetések szabalyait és fordulatait is megismernie, elsajatitania.

A témakor sordn elsdsorban a tanulok produktiv kompetencidja fejlodik (beszédkészség), de a
témahoz kapcsolddo internetes videdk ¢€s egyéb hanganyagok hallgatdsa soran receptiv
készségeik is fejlodnek (hallds utani értés).
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Allasinterju

A témakor végére a tanuld képes viszonylagos folyékonysdggal, hatékony kommunikéciot
folytatni az allasinterju soran. Be tud mutatkozni szakmai vonatkozassal is. Elsajatitja azt a
szakmai jellegli szokincset, amely alkalmassa teszi arra, hogy a munkalehetdségekrol,
munkakoriilményekrdl tdjékozodjon. Ki tudja emelni erdsségeit, ¢s kérdéseket tud feltenni a
betolteni kivant munkakorrel kapcsolatosan.

A témakor tanuldsa soran elsajatitja a kozvetleniil a szakmajara vonatkozo, gyakran hasznalt
kifejezéseket.

A témakor tanitasa soran az allasinterji lefolytatasan kiviil fontos, hogy a tanul6 ismerje a
munkaszerzddés azon szakkifejezéseit, részeit is, amelyek szakmajahoz kotddhetnek.

A munkaszerz6dések kulcskifejezéseinek elsajatitasa és forditasa révén alkalmas lesz arra,
hogy a leend6 sajat munkaszerzddését, illetve munkakori leirasat leforditsa és értelmezze.

A témakor soran elsésorban a tanuld produktiv kompetencidja fejlédik (beszédkészség), de a
témahoz kapcsolddd videdk és egyéb hanganyagok hallgatdsa soran a receptiv készségek is
fejlodnek (hallas utani értés), valamint a munkaszerzddés-mintak szovegének olvasasa soran az
olvasott szovegértés is fejlesztheto.

(& /4

A jelen és a jovo infokommunikacidoja megnevezésii tanulasi
terilet

A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaldja

A tanulési teriilet célja kettds. Egyrészt palyaorientacios céllal, népszerii tudomanyos stilusban
nyujt atfogd képet az informatika ¢és a tavkozlés teriiletérdl, a mindennapi életiinket
meghataroz6 legfontosabb infokommunikacios technoldgiakrol és az azokhoz kapcsolodo
munkakorokrél, masrészt elmélyiti azokat az informatikai eszkozhasznalati készségeket,
amelyeket a tanulok az altalanos iskolabol hoztak magukkal. A tanulasi teriilet bemutatja a
jelent és a jovot meghatarozo legfrissebb informatikai technoldgidkat is (virtualizacio,
felhdtechnologiak, mesterséges intelligencia stb.).

Informatikai és tavkozlési alapok I. tantargy

e A tantargy tanitdsanak {6 célja

A tanulési teriilet kizarélag az informatikai és tavkozlési alapok tantargyat tartalmazza, igy a
tantargy célja megegyezik a tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglalojdban megadott célokkal.

Az elméleti anyag elsajatitasa kozvetleniil a gyakorlati példakon keresztiil valosul meg. A
tananyag kisebb részekre tagolddik, és minden részhez példak, gyakorlo feladatok tartoznak.
Az elméleti rész idosziikséglete: 20%, a gyakorlati rész idOsziikséglete: 80%

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo
specialis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

Kozismereti tartalom: a 9. évfolyamos kerettanterv komplex természettudomany tantargyanak
elektromossag, magnesesség témakore

Szakmai tartalom: az egyenaram fogalma; az Ohm-térvény alkalmazésa; az elektromos
energia ¢s teljesitmény fogalma
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A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, tizem stb.) kell
lebonyolitani.

e A tantargy témakdrei

Bevezetés az elektronikaba

A tantargy oktatasanak alapvetd célja azoknak az ismereteknek a megalapozasa, gyakorlatba
iiltetése, amelyek képessé teszik a tanuldt arra, hogy megértse a szakmdjaban eléfordulod
elektronikai alkatrészek alkalmazasanak céljat és miikodési elvét. A tanul6 a tantargy tanuldsa
soran biztos alapokat szerez alapvetd elektronikai kapcsolasok értelmezéséhez, valamint adott
probléma ¢s a megoldasdhoz vezetd Ut felismeréséhez. A téma feldolgozéasa soran a tanulok
megismerik a kornyezeti jellemzok szamitdégépes megfigyelésének lehetOségeit, az adott
jelenséghez megfeleld érzékeldk kivalasztdsanak szempontjait. Jartassagot szereznek a
szamitogépes mérésekben, valamint megismerkednek a virtudlis miiszerek felépitésével és
alkalmazaséaval. A foglalkozassorozat vége felé megjelend, kozvetleniil kiprobalhato kisérletek
az adatatviteli technikdk megismerését készitik eld, amikrdl a tanulok a késdbbiekben tanulnak
majd. Ebben a tanulasi egységben nem az a cél, hogy a didkok megismerjék az alkalmazott
elektronikai alkatrészek miikodésének fizikai alapjait, hanem hogy megtapasztaljak, léteznek
bizonyos elektronikai épitdelemek, amelyek segitségével a kdrnyezet paraméterei mérhetdk,
vagy amelyek befolyasolni tudjék a kornyezet jellemzodit. Az elsddleges cél az alkotés, a
megtapasztalas, a vizsgalodas. A mért adatok értelmezési, kiértékelési képességének
kialakuldsa, a kovetkeztetések levonasa megalapozza tovabbi szakmai tanulményaikat. A
tantargy oktatasanak fontos feladata az is, hogy fejlessze a tanulok problémamegold6 készségét,
kialakitsa benniik az 1 ismeretek megszerzése irdnti igényt €s az azok elsajatitdsdhoz sziikséges
készségeket. Minden témakort — még az alapismereteket is — célszeri méréssel szemléltetni,
hogy a tanulok atlassak a feldolgozand6 téma gyakorlati jelentdségét és kapcsolatat a valasztott
szakmaval.

A tanulok megismerkednek alap dramkori elemekkel (ellenéllas, kondenzator, tranzisztor,
LED stb.) ezekbdl eldre elkészitett (proba) panelen egyszeriibb aramkordket épitenek
forrasztasos technoldgiaval. Ezen aramkorokon végeznek méréseket bizonyitva az
elektronika alaptorvényeit.

A tananyag kifejtése soran jol alkalmazhatok a National Instruments iskolak szamara elérhetd
hardver-, illetve szoftvereszkozei, a tematika is ezekhez igazodik. A feldolgozasi egységek
azonban csak mintak, szabadon atiiltethetok Raspberry Pi, Arduino kérnyezetre és az ezekhez
kaphato készletekre. A mintaként kidolgozott tematika segiti a tanulokat, hogy iparban is
alkalmazott megoldasokat ismerhessenek meg.

A mintatematika szerint haladva minden foglalkozas esetében sziikséges eszkdzok az
osztalytermi LabVIEW-fejlesztd és -futtatd kornyezet, didkonként egy myDAQ hardver és
szenzorkészlet, csavarhiz6, multiméter. A foglalkozasi egységek hozzajarulnak a
munkaerdpiacon elvart készségek kialakulasdhoz, a szakmai szokincs, valamint a
csapatmunkara vald képesség fejlodésehez.

A tanulok megismerkednek a jelek, jelhordozok szerepével, a jelek megjelenési formaival, a
jelkondicionalas sziikségességével. Megismerik a villamos fesziiltség fogalmat ¢és
feldolgozasat, a nem villamos jelek elektronikus feldolgozhatosagat, a jelatalakitok szerepét.
Megtanulnak informécios egységet létrehozni ¢és vezetékes formaban tovabbitani.
Megismerik a vezeték nélkiili jelatvitel lehetdségét, a vivofrekvencia szerepét. Az
adatmegjeleniték alkalmazasaval megtanuljak értelmezni a beolvasott jelek alakjat, a
valtozasok jellemzdit, és kovetkeztetéseket tudnak levonni a kdrnyezeti jellemzdk véltozasait
koveto jelalakok alapjan.

A témakorhoz az alabbi eszkdzok hasznalata javasolt: felszerelt és internet-hozzaféréssel
rendelkezd szamitogéplabor (aktiv tabla, szamitdgép, projektor), amelyben rendelkezésre
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allnak a témakor tanitdsdhoz sziikséges szoftverek (LabVIEW), valamint a vonatkozo
hardverelemek (myDAQ, szenzorkészlet, csavarhtiz6, multiméter). Arduino valamint
RaspberryPl esetén az eszkoz honlapjan megtaldlhat6d, szabadon letolthetd fejlesztoi
kornyezetek, valamint az eszkdzh6z kaphato kit szerelési egységcsomagok.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:
Egyszeriibb aramkor épitése:
— Forrasztéallomas megismerése, a forrasztas eszkozei
— Egyszerlibb aramkor épitése probapanelen
— Paraméterek mérése multiméterrel

Bevezetés a LabVIEW grafikus programozasba:

— A homéré szenzor bemutatasa, a szamitogépes mérés elvégzése, a
mérdszoftver elemeinek értelmezése, a jelvaltozasok megfigyelése

— A méréshez sziikséges hardverelemek és azok feladatanak megismerése

— A javasolt elektronikus tananyagtartalmaknal felsorolt webcastok megtekintése
(Bevezetés a myDAQ hasznalataba)

A LabVIEW kornyezet megismerése:

— A VI felépitése

— Adattipusok, adatvezetékek

— Matematikai miiveletek

— Control, Indicator szerepe

— ,,Hello World!” tipust program készitése, futtatasa (két szam 0sszegének
meghatarozasa, téglalap kertiletének, teriiletének kiszamitasa)

— Egyszeres lefutas 0sszevetése az iparban alkalmazott LOOP-megvalositassal

— VlIinditasa, STOP funkcio

A grafikus programfejlesztés épitdelemei:

— Algebrai miiveletek

— Relaciok

— Logikai miiveletek

— Kiilonféle LOOP-ok

— Elagazasok, a SELECT-, illetve a CASE-szerkezetek

— Numeric Control, Boolean Indicator
Waveform Chart, Waveform Graph

Meérés a myDAQ hasznalataval:

—  Hofokfiiggd ellenallas alkalmazasa

—  Fotoellenallas alkalmazésa

Audiobemenet alkalmazasa

—  Analog-, illetve digitalis jelek a miiszaki gyakorlatban

— Iddzitési etdségek

Jelkondicionalas:

—  Filter

—  Express VI-ok

—  Pulzusmérg 1étrehozéasa

Virtualis mérdmiiszerek miikddtetése:

— Audio input, audio output hasznalata

—  Gyorsuldsméro alkalmazasa

—  Mintavételi frekvencia megvaltoztatasa

— A myDAQ alkalmazasa multiméterként

—  Prezentécio
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Projektfeladatok:

Javasolt, hogy a tanulok parban, esetleg harom f6s csoportokban dolgozzanak, és a

csapatok mas-mas projektfeladatot kapjanak.

Lehetseges projekttémak:
Hoémérséklet-szabalyzas (hémérd, valamint ventilator alkalmazasa)

— Termodinamikai egyensuly megfigyelése

—  Erémérés (rezisztiv szenzor a szenzorcsomagban)

— Sarlodasi egyiitthatd meghatarozasa lejto segitségével

— Gépek rezgése (gyorsulasmérd alkalmazasaval)

— Alkonykapcsold

— Egyenletes-, illetve gyorsulé mozgas paramétereinek vizsgalata (optikai érzékeld
a szenzorcsomagban)

— Hangsebesség mérése mikrofonnal (myDAQ-hoz csatlakoztathatdé mikrofon a
szenzorcsomaghan)

— Kiilonféle szinti targyak valogatésa reflexios optikai érzékeldvel (érzékeld a
szenzorcsomaghan)

— Savas, lugos kémhatasu oldatok vizsgalata indikatorfolyadékkal, optikai
érzékel6vel

A PC részei, PC szét- és Osszeszerelése, bovitése
A témakodrben a tanuldk attekintik a szamitogépek és mobileszkozok, fobb perifériak
¢s adathordozok felépitését.. A témakor elsajatitasa utan a tanulo:

— Ismeri a szamitogép altalanos felépitését, a szamitdgéphazak, tapegységek,
alaplapok, processzortipusok, foglalatok jellemzdit, tulajdonsagait.

— Ismeri a CPU-tipusokat (RISC, CISC), a tokozasi modokat, a processzor hiitési
modszerét.

— Ismeri a memoridk {6 tipusait (RAM, ROM) és altipusaikat. Képes felismerni a
kiilonb6zé memoériamodulokat (DIP, SIMM, DIMM, SODIMM).

— Fel tudja sorolni a fontosabb illesztokartya-tipusokat (haldzati, audio, video stb.)
¢s alaplapi csatlakozasi feliileteiket (PCI, AGP stb.).

— Ismeri a hattértarak tipusait, a merevlemezek €s SSD-k csatolofeliileteit; a
magneses ¢s félvezetd elven miikddo tarolokat; a redundans adattarolas fogalmat,
képes a fontosabb RAID-verziok miikddésének megértésére.

— Fel tudja sorolni az optikai meghajtok tipusait és azok fontosabb jellemzdit.

— Képes felismerni a portok €s csatlakozok tipusait és csatlakoztatni a megfeleld
eszkozoket, meg tudja kiilonboztetni a belsé és kiilsd kabeltipusokat.

— Tudja a BIOS és az UEFI feladatat, képes azok beéllitasara és jelszoval valo
védelmére.

— Képes a gép firmware-ének frissitésére.

— Képes a specidlis célu szamitdgépes rendszerek (CAD/CAM, virtualizacio, jaték,
HTPC) jellemzdinek felsorolasara, ezek alapjan az adott célra megfeleld hardver
kivélasztasara.

— Ismeri a vastag- és vékonykliensek kozti kiilonbségeket, valamint a halozati
adattarol6 eszkdzok (NAS-ok) céljat.

—  Képes a szamitogép szakszerli szétszerelésére, az ehhez sziikséges szerszamok
kivalasztasara és hasznalatara.

— Képes a pontos szamitogép-konfiguracid6 meghatarozasara, a megfeleld
alkatrészek kivalasztasara.

— Ismeri a szdmitogép szakszerli 0sszeszerelésének folyamatat, és el is tudja
végezni azt.

— Képes memoria ¢€s tarhely bovitésére asztali szamitogépben ¢€s laptopban.

15



Szoftverfejleszt és -tesztel 506131203

— Tudja, hogyan lehet szamitogép-alkatrészeket cserélni, frissiteni a
hardverkomponenseket.

— Ismeri a sziinetmentes tapegységek (UPS) céljat, tipusait, és képes UPS lizembe
helyezésére.

Megel6z6 karbantartas és hibakeresés

A témakorben a tanulok a hardveres és szoftveres karbantartasrol, illetve az alapvetd

hibaelharitasr6l tanulnak, ¢és megismerkednek a legfontosabb munka- ¢&s

kornyezetvédelmi ismeretekkel. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Tisztdban van a megel6zo karbantartas céljaval, jelentOségével.

— Képes alkatrészek, periféridk szakszeri tisztitdsara, pormentesitésére a megfeleld
eszkozokkel.

— Ismeri a szamitogépek miikodésének kornyezeti feltételeit, a homérséklet és a
paratartalom hatasat a szamitogép mitkodésére.

— Képes szoftveres karbantartdsi feladatok elvégzésére: az operacids rendszer
frissitésére, viruskeresé adatbazisanak naprakészen tartasdra, nem hasznalt
alkalmazasok torlésére, lemezek hibaellendrzésére.

— Ismeri és alkalmazza a hibakeresési folyamat 1épéseit, képes a kézenfekvo
problémak kisziirésére.

— Képes specidlis karbantartasra és hibakeresésre mobileszk6zoknél és
nyomtatoknal

— Ismeri és alkalmazza az altalanos munkabiztonsagi eléirasokat, szabalyokat.

— Tisztaban van a szamitogépek és nyomtatok szerelésének érintésvédelmi
iranyelveivel.

— Ismeri a tlizvédelmi iranyelveket, képes elektromos tiizek oltasara.

— Tisztdban van az elektrosztatikus kisiilés (ESD) veszélyeivel, a védekezés
lehetdségeivel.

— Ismeri a tapfesziiltség anomaliait és veszélyeit, képes tulfesziiltség-védelmi
eszkozok hasznalatara.

— Ismeri a szamitogép-részegységek biztonsagos megsemmisitésének céljat és
modozatait, valamint a lehetséges Gijrahasznositasi lehetdségeket.

Laptopok és mas eszkdzok tulajdonsagai, hibakeresés

A témakorben a tanulok a laptopok és mas mobileszkdzok (pl. okostelefonok)
jellemzdivel, felépitésével, alapszintli bedllitdsaival és hibaelhéritdsaval kapcsolatos
ismereteket sajatitanak el. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a hordozhat6 eszk6zok tipusait (laptop, okostelefon, tablet, e-book-olvasd
stb.).

— Fel tudja sorolni a laptopok dsszetevoit, megjelenitdéeszkozeit és hogy miben
kiilonboznek az asztali gépekétdl.

o s

— Ismeri a laptopon talalhat6 bévitdhelyeket, képes memoriabdvités elvégzésére.

— Képes a laptopok felhasznalo, illetve szerviz altal cserélhet6 alkatrészeinek
megkiilonboztetésére.

— Ismeri a dokkoldallomas és a portismétld funkcidt, képes csatlakoztatni €s
hasznalni azokat.

— Ismeri az energiagazdalkodasi beallitasok céljat és képes azok konfiguralasara.
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— Tudja, milyen vezeték nélkiili csatlakozasi modok l1éteznek, €s képes hasznalni
azokat.

— Meg tudja kiilonboztetni az okostelefonok részegységeit, azok vezetékes és
vezeték nélkiili halozati csatlakozasi lehetdségeit.

— Fel tudja sorolni az ismertebb viselhetd és egyéb okoseszkozoket, valamint azok
jellemzoit.

Nyomtatok és egyéb perifériak

A témakdrben a tanulok a nyomtatok tipusaival, jellemzdivel, telepitésével és
beallitasaival ismerkednek meg, és képet alkotnak a tovabbi ki- és beviteli
perifériakrol is. A témakar elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Fel tudja sorolni a hagyomanyos és a modern beviteli eszkozoket, és képes azok
hasznélatéra.

— Ismeri a nyomtatdk tipusait, miikodési elvét, és dssze tudja hasonlitani azokat.

— Képes lapolvasasra és nyomtatasra multifunkcids nyomtatokkal.

— Képes nyomtatokat €s lapolvasokat telepiteni, beallitani és halézaton megosztani.
— Ismeri a nyomtatoszerverek alkalmazasi lehetdségeit, €s hasznalni is tudja azokat.

— Képes a nyomtatok teljesitményének javitdsara szoftveres bedllitasokkal,
valamint memoriabdvitéssel.

— Ismeri a virtualis nyomtatdkat és képes azok hasznalatara, valamint ismeri a 3D
nyomtatok miikodési elvét.

— Fel tudja sorolni a szkennerek tipusait, tisztdban van a miikodési elviikkel, és
képes dokumentumok beolvasasara.

— Ismeri a megjelenitdk tipusait, paramétereit és alapvetd miikodési elvét.
— Ismeri a virtudlis valdésag (VR és AR) megjelenitdeszkozeit.

— Ismeri a hangeszk6zok beéllitasait, a hangszorok csatlakoztatasi modjat.

Virtualizaci6 €s felhdtechnoldgiak

A témakor feladata, hogy megismertesse a tanulokat a virtualizacio céljaval és
megvalositasi modjaival, valamint a felhdtechnologiakkal (cloud computing).
A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a virtualizéci6 céljat, fel tudja sorolni elényeit a dedikalt szerveres
telepitési moddal szemben.

— Tudja, mi a kiilonbség a szerver- és kliensoldali virtualizacio kozott.

— Ismeri a hypervisor jelentését, meg tudja kiilonboztetni az 1-es €s 2-es tipusu
hypervisort, és tud példakat mondani rajuk.

— Tudja, milyen er6forrasigényt jelent a virtualizacid megvalositasa.

— Képes virtudlis gép telepitésére valamilyen elterjedt virtualizacids programban
(pl. Virtualbox, VMWare): be tudja allitani a virtualis hardver paramétereit, és
képes image-fajlbol operacios rendszert telepiteni.

— Ismeri a konténer fogalmat, tudja, hogy miben kiilonbozik a virtudlis gépektdl,
képes konténert inditani €s leallitani valamilyen elterjedt modszer (pl. Docker)
segitségével.

— Ismeri a szamitasi felhd (cloud computing) fogalmat, és tudja, hogy mire
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hasznalhato.

Fel tudja sorolni a gyakoribb felhdszolgaltatasok (SaaS, PaaS, IaaS) jellemzdit,
tud rajuk példat mondani, és hasznalni is képes azokat (pl. Office 365, Gmail,
Google Drive, Dropbox, OneDrive stb.).

Ismeri a felhdmodelleket (privat, publikus, hibrid), azok jellemzdit, és konkrét
példakat tud mondani a hasznalatukra.

Windows telepitése €s konfiguracioja

A témakor célja, hogy a tanulok megismerkedjenek a Windows operacids rendszer
jellemzoéivel, telepitési moddozataival, valamint a napi hasznalathoz sziikséges
konfiguralasaval. A témakdr elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri az operécios rendszer fogalmat, fel tudja sorolni annak feladatait.

Tudja, milyen tipust operacids rendszerek 1éteznek, ismeri a GPL, multiuser,
multitask fogalmat.

Tudja, mi a kiilonbség a GUI és CLI felhasznaloi feliiletek kozott, és képes azok
hasznalatara.

Tudja, milyen szempontok alapjan lehet kivalasztani adott célnak megfeleld
operacids rendszert.

Ismeri a particio fogalmat, tipusait, tud adott séma alapjan merevlemezt
particionalni.

Ismeri a fontosabb fajlrendszerek (FAT, NTFS, ext2/3/4) tulajdonsagait,
esetleges korlatait, és képes adott fajlrendszert 1étrehozni a lemezen.

Képes az operacios rendszerek hardverkovetelményeinek meghatarozasara.
Képes az operacios rendszer hardverkompatibilitdsanak ellenérzésére.

Képes telepiteni a Windows operacids rendszert telepitdmeédiumrél (DVD,
pendrive).

Képes meghajtoprogramokat telepiteni adott hardvereszk6zhoz, képes azokat
frissiteni, esetlegesen letiltani.

Képes frissitések és hibajavitd csomagok telepitésére az operacids rendszerhez,
tudja kezelni a Windows Update-et.

Képes az operacids rendszer verziofrissitésére (upgrade), a felhasznaloi adatok
mas gépre valo koltoztetésére.

Ismeri a Windows lemezkezelési lehetdségeit, a lemezkezeld alkalmazast, illetve
a lemezkarbantartasi miiveleteket (toredezettségmentesités, hibaellenérzés).

Képes multiboot rendszerek beéllitasara tobbféle operacios rendszer inditasahoz
ugyanazon a gépen.

Ismeri a Windows specidlis telepitési modjait, pl. unattended mod
Ismeri a lemezklonozas céljat, képes kezelni valamilyen klonozé programot (pl.
Clonezilla).

Ismeri a Windows betoltési folyamatat, képes valtani a bet6ltési modok kozott
rendszerinditaskor.

Képes alkalmazasok és folyamatok inditasara, ledllitdsara, adataik lekérdezésére
a Feladatkezel6 hasznalataval.

Képes alkalmazasok, programok telepitésére és eltavolitasara.
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— Ismeri a fajlkezelési miiveleteket az Intézo segitségével, illetve parancssorbol.

— Képes konfiguralasi miveletek elvégzésére a Vezérlpultban és a Géphazban
talalhato beallitasok segitségével.

— Képes felhasznaléi fiokokat hozzaadni, torodlni, tipusukat megvaltoztatni és
bedllitani a jelszavakat.

—  Képes illesztéprogramok frissitésére az Eszkdzkezeld hasznalataval.
— Képes konfiguralni a teriileti és nyelvi beallitasokat.

— Képes az Eseménynapl6 segitségével adatokat keresni eseményekrol, és képes
felhasznalni ezeket hibakereséshez.

— Tudja monitorozni a rendszer eréforrasait, képes szolgaltatasok inditasara és
leallitasara.

— Ismeri a regisztracios adatbazis céljat, és képes abban beallitasokat végezni a
Regedit programmal.

— Felismeri a CLI jelentdségét, és képes parancssori eszkozoket hasznalni a
gyakoribb feladatokra (fajlmiiveletek, halozatkezelés, felhasznalokezelés stb.).

A dolgok internete

A témakor célja az IoT (dolgok internete) fogalmdnak és gyakorlati megvaldsitasi

lehetdségeinek bemutatasa. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri az [oT fogalmat, alkalmazasi lehetdségeit, a szenzorok, mikrokontrollerek
¢s beavatkozoelemek kiilonbozo tipusait.

— Képes prototipus készitésére a megvalositando IoT-projekthez.

— Ismeri a Big Data és az automatizaci6 fogalmat.

crcr

megvaldsitasara valos eszkozokkel (Arduino, Raspberry Pi).

Informatikai és tavkozlési alapok I1. tantargy

e A tantargy tanitdsanak {6 célja

A tantargy tanitasanak fo célja, hogy a tanulok megismerkedjenek a halozati alapfogalmakkal,
és képesek legyenek otthoni vagy kisebb vallalati haldézatok alapszintii telepitésére ¢€s
bedllitasara. A targy kitér az IT-biztonsag, valamint a gépi tanulds és a mesterséges intelligencia
teriiletére, valamint a Linux operacios rendszer alapszintii hasznalatara is.

A tanulok részegységenként, kozvetleniil gyakorlati példdkon keresztiil sajatithatjak el az
elméleti tananyagot.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo
specialis elvarasok

Kapcsolédd kozismereti, szakmai tartalmak Kozismereti tartalom: Matematika —
Szamrendszerek témakor

Szakmai tartalom: Informatikai és tavkozlési alapok 1. témakdrei (Megel6z6 karbantartas és
hibakeresés; Laptopok €s mas eszk6zok tulajdonsagai, hibakeresés; Windows telepitése és
konfiguracidja)

A képzés orakeretének legalabb 60%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, izem stb.)
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kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

A szallitasi €és az alkalmazasi réteg

A témakor célja a szallitasi réteg két 6 protokollja, a TCP és a UDP ismertetése.
Bemutatja a TCP/IP-modell alkalmazasi rétegének céljat és a benne hasznalt
protokollokat, kiilonds tekintettel a DNS- és DHCP-protokollokra, a webes ¢és
elektronikus levelezési, valamint fajlmegosztasi protokollokra. A témakor elsajatitasat
kdvetden a tanulo:

— Tisztdban van a szallitasi réteg szerepével, érti a szallitasi réteg feladatat,
jelentdségét. Ismeri a szallitasi réteg fobb protokolljait (TCP, UDP).

— Ismeri a szegmens fogalmat, tisztaban van a portszamok szerepével €s harom
csoportjaval (jol ismert portok, regisztralt portok, privat portok).

— Ismeri a TCP-protokoll szerepét, jellemzdit, fébb alkalmazasi teriileteit.

— Ismeri az UDP-protokoll szerepét, jellemzdit, f6bb alkalmazasi teriileteit.

— Tisztaban van TCP- és az UDP-protokollok elényeivel és hatranyaival.

— Képes a TCP- ¢s az UDP-protokollok sszehasonlitasara.

— Ismeri a TCP kommunikécios folyamat altal hasznalt kapcsolat felépitésének
(haromfazistu kézfogés) és lebontasdnak 1épéseit.

— Tisztdban van a megbizhatd szallitas jelentdségével és az adatfolyam-vezérlés
szerepével. Tudja, hogyan miikodik az adatfolyam-vezérlés TCP-protokoll esetén.
Ismeri az ablakméret €s a nyugtazas fogalmat.

— Adatfolyam elfogasara alkalmas szoftver segitségével képes a TCP-folyamat
felépiilésének ¢és lebontasnak vizsgélatara.

— Tisztaban van a sorszamozas szerepével, és TCP esetén érti a sorszamok valtozasat
(sequence number, acknowledgement number).

— Ismeri az alkalmazasi, megjelenitési és viszonyréteg funkcioit.

— Tisztdban van az egyenrangu haldzat fogalmaval, mitkodésével, jelentdségével,
eldnyeivel és hatranyaival. Ismer olyan alkalmazasokat, amelyek egyenrangu
halézatokban hasznalatosak.

— Tisztdban van a szerver-kliens alapu halézat fogalméval, miikodésével,
jelentéségével, elonyeivel és hatranyaival. Ismeri a jelentdsebb szerver-kliens
alapu alkalmazasokat.

— Tisztdban van a webszolgaltatas altal hasznalt HTTP- és HTTPS-protokoll
jelentdségével, mitkodésével.

— Tisztaban van a levelezési protokollokkal (SMTP, IMAP, POP3), azok
mitkodésével. Tisztaban van az e-mail-let6lté protokollok kozti kiilonbséggel.

— Ismeri a DHCP- és a DNS-protokollok szerepét, jelent6ségét, mitkodését.

— Ismeri a f4jlmegosztasi protokollokat, tisztadban van azok miikddésével.

Otthoni és kisvallalati halozat épitése és beallitasa

A témakor célja, hogy a tanulok az eddigi ismereteik felhasznalasaval képesek legyenek

otthoni és kivallalati haldézat OsszetevOinek azonositasara, kisméretli halozat fizikai

kiépitésére, IP-cimzés bedllitasara, és az alapvetd kapcsoldodasi hibak elharitasra. A

témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Tisztaban van az otthoni, illetve kisvallalti halézatban hasznalhatd eszko6zokkel,
azok fobb jellemzdivel.

— Képes azonositani egy otthoni vagy kisvallalati halozat 6sszetevait.

— Képes azonositani a kisvallalati halozatban hasznalt f6bb protokollokat,
alkalmazasokat.
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— Képes ping és traceroute parancsok hasznalataval a kapcsolat mitkodésének
ellenérzésére. Tudja értelmezni a valaszként megjelend sorokban szerepld
informaciokat.

— Ismeri azokat a show parancsokat, amelyekkel lekérdezhetd a halozati eszkoz
futod és kezdeti konfiguracidja, valamint az 10S-, illetve hardverdsszetevok
paraméterei.

— Képes otthoni és irodai haldzat eszkozeinek kivalasztasara, dsszekotésére €s az
IP- cimzés beallitasara.

— Ismeri az alapvet6 haldzati hibaelharitas 1épéseit, képes alapszintli kapcsolodasi
hibak megtalalasara és elharitasara.

IT-biztonsag
A témakor a szamitogépes biztonsaggal foglalkozik. Célja, hogy a tanulok megismerjék
a legfontosabb tamadasi modokat, a kartevOk tipusait és az azok elleni védekezést.
Tudjak, milyen halozati tamadasok léteznek, milyen biztonsagi iranyelveket kell kovetni
az adatok védelme érdekében. Megismerjék a Windows operacios rendszerben talalhato
biztonsagi segédeszkdzoket és beallitasokat. Képesek legyenek vezeték nélkiili eszkozok
biztonsagos bedllitdsara. A témakor elsajatitdsat kovetden a tanulo:
— Ismeri a malware fogalmat, a kartevd szoftverek tipusait, miikodési elveit.
— Ismeri a kartevok elleni védekezés lehet6ségeit, és képes azokat alkalmazni.
— Tudja, mi a haloézatok elleni tdmadasok célja, €s milyen modszerei vannak.
— Ismeri a megtévesztési technikak (social engineering) jellemzdit, képes
felismerni azokat.
— Tisztdban van a biztonsagi hazirendek jelentdségével.
— Képes adatmentéseket végezni, a megfeleld tipus kivalasztasaval.
— Képes fijlok és mappak jogosultsagainak, illetve titkositdsdnak beallitasara.
— Képes adatok biztonsagos torlésére a teljes megsemmisités céljabol.
—  Képes a szamitogép védelmét jelszavakkal fokozni: BIOS, felhasznaloi
jelszavak.
—  Képes korlatozasok beallitdsdra a Windows helyi hdzirendjei segitségével.
— Tud felhasznaldkat €és csoportokat 1étrehozni, mddositani, tordlni.
— Tudja mddositani a Windows tlizfal beallitasait.
— Ismeri és tudja alkalmazni az elterjedtebb webbongészok biztonsagi beallitasait
(pl. privat bongészés).
— Tudja telepiteni az operacios rendszer hibajavitasait és frissitéseit.
— Képes hitelesités és titkositas konfiguralasara vezeték nélkiili eszk6zokon.
— Képes a firmware frissitésére SOHO forgalomiranyitokon.
— Képes port-tovabbitas beallitaisara SOHO routeren.
Egyéb operacids rendszerek (mobil és MacOS)
A témakdr a mobileszk6zokon elterjedt két legfontosabb operacids rendszer, az Android
¢és az 108 jellemzdit targyalja. A tanuloknak ismerniiik kell a két rendszer kezeldfeliiletét,
az alapvetd beallitasokat és szolgaltatasokat (pl. GPS, virtudlis asszisztensek, VPN stb.),
valamint az alapvetd biztonsagi beallitdsokat is. Ezenfeliil a macOS operacids rendszer
alapvetd tulajdonsagaival is tisztdban kell lenniiik. A témakdr elsajatitasat kovetden a
tanulo:
— Ismeri az Android és az i10S operacids rendszerek jellemzdit, képes azok
Osszehasonlitasara.
— Ismeri és hasznalni tudja az Android és az i10S kezel6feliiletét.
— Hasznalni tudja a k6z0s szolgaltatasokat, pl.: képerny6forgatas, kalibracio, GPS,
wifihivas, VPN, virtualis asszisztensek.
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— Ismeri a mobileszk6zok biztonsagi beallitasait, lehetdségeit.

— Ismeri és hasznalni tudja a mobileszk6zokon elérheté felhdszolgaltatasokat.

— Ismeri a macOS jellemzdit, 6sszehasonlitva a tobbi operacids rendszerrel.

— Ismeri és kezelni tudja a macOS grafikus és parancssori feliiletét az alapvetd
miveletekhez.

— Képes biztonsagi mentésre, ismeri a lemezkezelés lehetdségeit és
segédprogramjait.

— Képes iddzitett és litemezett feladatok végrehajtasara.

— Képes a macOS frissitésére.

Linux alapok

A témakor célja a Linux operédcios rendszer legalapvetobb kezelési, tlizemeltetési

feladatainak bemutatasa. A témakdr elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a Linux szerepét, helyét az IT-iparban.

— Ismeri a CLI-parancsok felépitését, az argumentumok megadasi modjat.

— Ismeri a kdnyvtarkezelési parancsokat: mkdir, rmdir.

— Képes f3jlok listazasara kiilonbozo6 szempontok szerint.

— Képes parancsok kiadasara rendszergazdai iizemmodba atlépve is.

—  Képes a szamitogép szabalyos leallitasara.

— Tisztdban van az alapvet6 fajl-jogosultsagokkal (read, write, executable), azok
beallitasaval (chmod)

— Képes fijlokat masolni, mozgatni, térélni parancssorban.

— Képes szovegfajlok tartalmanak megtekintésére.

—  Képes szovegekben torténd keresésre, kiilonbozo feltételek szerint.

— Ismeri az alapvet0 regularis kifejezések céljat és felhasznalasukat
szovegillesztéshez.

— Képes egy szovegszerkesztd (vi, nano) hasznalatara.

— Be tudja allitani a gép IP-cimzését.

— Képes a futd folyamatok listazasara, kiilonb6z6 szempontok szerint.

— Ismeri az 1/0O-atiranyitasok szerepét, és tudja hasznalni azokat.

— Tisztdban van az alapvetd csomagkezelési parancsokkal, képes csomagok
telepitésére és eltavolitasara is.

— Ismeri a jelszavak jelentdségét, képes megfeleld erdssegii jelszavak beallitasara.

Programozasi alapok megnevezésii tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaldja

A kodolas és a programozéds képessége ma mar nemcsak a szoftverfejlesztOk szdmara
nélkiilozhetetlen, az 0sszes egyéb terlileten dolgozd informatikus és tavkozlési szakember
szdmara elengedhetetlen. Ezért fontos, hogy a ko6zds alapozas jegyében minden tanulo
megszeresse a kodolast, fejlett problémamegoldo és algoritmizald képességre tegyen szert,
¢és egyszerlibb problémak kezelését végzd alkalmazasokat tudjon késziteni. Elengedhetetlen,
hogy minden tanuld képes legyen webes kornyezetben dolgozni. A tanulasi teriilet
oktatasanak fontos feladata az is, hogy a tanulokat megtanitsa csapatban dolgozni, valamint
képessé tegye a kozos munkat segitd forraskodkezeldk és a csoportmunkat tamogatd online
eszkozok kezelésére.

A tanuldsi teriilet az alabbi fobb témakat érinti:

— Bevezetés a programozasba — Jatékos kodolas a programozas megszerettetéséhez
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— HTML-oldalak koédoldsa — A weboldalak készitésének és formazasanak alapjai, révid
betekintéssel a JavaScript vilagaba

— Python — Kezd6 Iépések a programozas teriiletén az egyik legelterjedtebb és
legkdnnyebben tanulhat6 nyelv segitségével

Programozasi alapok tantargy

e A tantargy tanitasanak {6 célja

A tantargy a kozOs 4agazati alapozds részeként olyan programozasi ¢és kodolasi
alapkészségeket ad, amelyek minden informatika és tavkozlési dgazatban tanulo fiatal
szamara sziikségesek.
A tantargy az alabbi fobb témakat érinti:
Bevezetés a programozasba — Jatékos kodolds a programozas megszerettetéséhez
— HTML-oldalak kodoldsa — A weboldalak készitésének és formazasanak alapjai, rovid
betekintéssel a JavaScript vilagaba, melynek sordn a tanulok megismerkednek a
weboldalak (HTML-oldalak) felépitésével, a HTMLS5 és a CSS3 alapjaival, megértik a
reszponziv weboldalak kialakitasanak lehetdségeit, valamint a JavaScriptet hasznalo
dinamikus HTML-oldalak miikodése mogotti logikat.
— Python — Kezd6 Iépések a programozas teriiletén az egyik legelterjedtebb és
legkdnynyebben tanulhatd nyelv segitségével
Az elméleti anyag elsajatitasa kozvetleniil a gyakorlati példakon keresztiil valésul meg. A
tananyag kisebb részekre tagolodik, és minden részhez példak, gyakorld feladatok
tartoznak.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo
specialis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, Szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, tizem stb.)
kell lebonyolitani.

e A tantargy témakdrei

Bevezetés a programozasba (jatékos programozas)

A témakor elsddleges célja a tanuloi érdeklddés felkeltése, a motivacid erdsitése a

programozas tantargy tanuldsdra. A tanuldk megismerkednek az egyéni tanulds és

onfejlesztés lehetdségeivel is.

A témakor els6 fele bemutatja a kddolas jatékos elsajatitasat célzo eszkozoket és oktatasi

portalokat. Ennek keretében az alabbi tevékenységekre kertil sor:

— Legalabb harom eszkdz bemutatésa, és a kivalasztott eszkozokkel egyszeriibb feladatok,
problémdk megoldasanak szemléltetése

— Legalabb harom kodolas oktatasat célzo portal attekintése, egy-két rovidebb kurzus
kozos elvégzése valamelyik kivalasztott portalon

Javasolt eszkozok (a kor tetszlegesen bovithetd hasonlo céli eszkdzokkel):

— Scratch

— Kodu

— Minecraft
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— Lego vagy mas hasonl6 oktatérobot

— Arduino

— MIT Applnventor 2

Javasolt oktatasi portalok (a kor tetsz6legesen bovitheté hasonlo célu portalokkal):
— Code.org

freeCodeCamp

Codacademy

Khan Academy

— Udacity

A témakor masodik részében valamely kivalasztott eszkozzel néhany egyszerlibb probléma,
feladat k6z0s, jatékos formaban torténd megoldasara keriil sor.

Webszerkesztési alapok

A témakor célja, hogy a tanuld képessé valjon egyszerlibb weboldalak 1étrehozaséra és

szerkesztésére ~ online és helyi telepitésit  fejlesztéeszkozokkel. A

témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri az online fejlesztdi kornyezetek (pl. CodePen, JSBin, Plunker)
szolgaltatasait, és legaldbb egy ilyen kornyezetben képes a weboldalakat 1étrehozni,
modositani és formazni.

— Ismeri legalabb egy ingyenes HTML-, CSS- és JavaScript kod szerkesztésre
szolgalo fejlett editor (pl. VS Code, Atom, Brackets) alapvetd szolgaltatdsait és
képes azok haszndlatéra (javasolt editor: VS Code).

— Képes a valasztott editorban a hatékony munkat lehetévé tevd bovitmények (pl.
Emmet, Prettier, HTML CSS Support) kivalasztdsara, telepitésére és azok
hasznalatéra.

— Ismeri a HTML-oldalak alapveté elemeit, képes (1j HTML-oldal 1étrehozasara
ezeknek a szerepeltetésével (IDOCTYPE, html, head, body, meta).

— Ismeri a HTML5-oldalakat leird nyelv legfontosabb strukturalis elemeit, és képes
azok alkalmazasaval HTML-oldalak kialakitasara (p, title, h1-h6, img, a, link,
strong, em, figure, figcaption, div, span).

— Ismeri és tudja alkalmazni a HTML5-tagek legfontosabb attributumait (href, target,
src, alt, lang, charset, style).

— Ismeri a HTML-listak tipusait és képes ilyen listak készitésére (ul, ol, Ii).

— Ismeri a tablazatok szerepét a HTML-lapokon és képes tablazatok kialakitasara
(table, tr, td, th, caption).

Hibakeresés weboldalakon, verziokezeld és csoportmunka-eszkdzok

A témakor célja, hogy a tanuld képessé valjon a HTML-oldalak hibakeresési eszkozei, a

fejlesztést tamogatd csoportmunka-eszk6zok, valamint a Git verzidkezeld rendszer

hasznalatara. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismer legalabb egy, a HTML-oldalak validacidjara szolgald eszkozt (pl. HTML
Validator for Chrome, W3C Markup Validation Service, Nu HTML5 Validator) és
képes annak hasznalatara.

— Ismeri a bongészoprogramok beépitett fejlesztéeszkdzeinek alapvetd szolgaltatasait
és képes azok gyakorlati hasznélatara (javasolt eszkdz: Chrome DevTools).

—  Képes a Git verziokezel6 rendszer helyi telepitésére, ismeri a Git céljat és alapvetd
szolgalatésait.

— Képes hasznalni a lokalis repository kezelésére szolgald legfontosabb parancsokat
(init, add, commit, branch, checkout, merge, status).

— Képes a GitHub szolgaltatas hasznalataval tavoli (remote) repositoryk létrehozasara
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¢s kezelésére, tudja hasznilni a tavoli repositoryk kezelésével 0Osszefiiggd
legfontosabb Git-parancsokat (clone, pull, push).

Ismeri a csoportmunkaban végzett fejlesztést tamogatd online eszkdz legfontosabb
szolgaltatasait és képes annak hasznalatara (javasolt eszkoz: Slack).

Weboldalak formazasa
A témakor célja, hogy a tanuld képessé valjon HTML-oldalak formazaséra stilusok és
stiluslapok segitségével. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri a stilusok és stiluslapok (CSS) szerepét, valamint a CSS3-leirdk és -
szabalyok szintaxisat.

Ismeri ¢és tudja haszndlni a stilusok definidlasnak és alkalmazasanak kiilonb6z6
modozatait (inline, internal és extrernal CSS).

Ismeri a CSS-szabalyok kiértékelési sorrendjét, a stilusokat ennek
figyelembevételével definialja és alkalmazza.

Ismeri a CSS3-szelektorok tipusait (univerzalis, elem, azonosito, osztaly, pszeudo
¢s specialis szelektorok), képes a megfeleld szelektor kivéalasztasaval stilus
definialasara.

Ismeri a legfontosabb CSS3-jellemzoéket (color, opacity, background*, border*,
box-shadow, box-sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel,
width*, height*, top, bottom, left, right, position, line-height, text-align,
verticalalign, textjustify, texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text-
decoration, list-style*, cursor, letter-spacing, viewport, white-space), és ezek
segitségével képes elvégezni a megfeleld formazasi miveleteket (a *-gal jelolt
elemek tobb jellemz6t tartalmaznak, pl. margin-left, margin-right).

Ismeri a legfontosabb CSS-fiiggvényeket (url(), rgb(), rgba(), hsl(), hsla(), calc()),
¢s képes alkalmazni azokat.

Ismeri a CSS-resets céljat és hasznalatanak modjat.

Ismeri a HTML5-lapszerkezet (layout) kialakitasara szolgald szemantikus elemeket
(header, nav, section, article, aside, footer, main), €s képes alkalmazni azokat.
Ismeri a float tulajdonsdg miikodését és képes alkalmazni a célnak megfeleld
értékekkel (left, right, none).

Ismeri a display-tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak megfeleld
értékekkel (inline, block, inline-block, none).

Ismeri a box modell és a box-sizing tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a
célnak megfeleld értékekkel (content-box, border-box).

Ismeri a position tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak megfeleld
értékekkel (relative, fixed, absolute).

Ismeri a z-index tulajdonsag miikodését, és képes alkalmazni a célnak megfelelden.
Ismeri a clearfix technika miikodését, €s képes annak alkalmazasara.

Reszponziv weboldalak

A témakdr célja, hogy a tanuldé megismerje a reszponziv webdizajn alapelveit, és képes
legyen webes informaciogyiijtés vagy dokumentacié révén egyszerlibb reszponziv
viselkedésti weboldalak kialakitasara, Bootstrap keretrendszer segitségével. A témakor
elsajatitasat kovetden a tanulo:

Ismeri a reszponziv webdiz4jn céljat és alapelveit (mobile first elv, progressive
enhancement).

Ismeri a médialekérdezések, torési pontok, viewport tulajdonsag szerepét.

Ismeri az abszolut és relativ hosszmértékegységeket, tudja alkalmazni a relativ
hosszmértékegységeket (em, rem, szazalék, vw, vh).
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— Ismeri a CSS-keretrendszerek hasznalatanak eldnyeit.

— Webes informaciogyljtés vagy dokumentacid segitségével képes Bootstrap
eszkozok felhaszndlasaval az aldbbi feladatok elvégzésére: tipografiai elemek
hasznalata, konténerek (container) és reszponziv viselkedést biztositd racsok
(gridek) létrehozasa, racsok egymasba agyazasa, szovegek elrendezése, listak
formazasa, tabldzatok formazasa, képek kezelése, tartalom elkiilonitése
(Jumbotron), panelek formazasa, gombok kialakitasa és formazasa.

Ismerkedés a JavaScripttel A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a JavaScript nyelv szerepét, fontosabb tulajdonsagait.

— Képes JavaScript kod beagyazasara weboldalba.

—  Képes ,,Hello World!” tipust alkalmazas készitésére alert() fliggvény segitségével.
— Képes kiils6 fajlban elhelyezett JavaScript kod csatolasara a weboldalhoz.

Bevezetés a Python programozasba

A témakor célja, hogy a tanulok megtanuljdk a Python programozéds megkezdéséhez

sziikséges alapokat, telepitéssel, fejlesztéi kornyezet megismerésével és egyszerii

programok készitésével. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a szamitogépes program miikddésének elvét, tudja, mi a kiilonbség a forditott
¢s interpretalt kodok kozott.

— Ismeri a Python programozasi nyelv jellemzéit.

— Képes Python programok készitésére szolgalé hatékony fejlesztési kdrnyezet
kialakitasara (Python letoltése és telepitése, a valasztott fejlesztdi kornyezetek
kivélasztasa, telepitése, konfiguralasa).

— Képes ,,Hello World!” tipusu program készitésére és futtatasara.

— Képes az egyszert, tipikus programhibak megkeresésére és javitasara.

A Python programozasi nyelv alapjai

A témakor célja, hogy a tanulok az életbdl (akér iskolai €letbdl) vett példak alapjan

egyszerlibb programokat irjanak Python program segitségével, melyekben taldlkozhatnak

a kiilonbozo tipusu literalokkal, aritmetikai operatorokkal, matematikai fliggvényekkel,

illetve megismerhetik a valtozok hasznalatat is. A témakor elsajatitasa lehetdvé teszi, hogy

a kiilonbozo tipusti adatok, Osszetett adatszerkezetek célszerli valasztasaval képesek

legyenek megoldani problémakat, sziikség esetén sajat fliggvényeket tudjanak késziteni,

hasznalni. A témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a print() fliggvény miikodését és képes alkalmazni azt (print fiiggvény
paraméterezeése, escape €s Uj sor vezérlOkarakterek).

— Ismeri a paraméteratadas fajtait (positional, keyword).

— Ismeri a literal fogalmat, az egész, valos, karakterlanc és logikai tipusu literalokat.

— Tipuskonverziot végez, alkalmazza a tipuskényszeritést.

— Hasznalja az alapvet6 aritmetikai operatorokat, a roviditett értékadast (+=, /=, %=,-
= **:)_

— Alkalmazza a kifejezéseket és a kifejezések kiértékelési szabalyait.

— Ismeri és feladataban alkalmazza a valtozok azonositasat, deklaralasat, értékadasat,
valamint a foglalt szavakat.

— Képes egyszerii matematikai problémak megoldaséra valtozok felhasznalasaval.

— Ismeri a megjegyzéseket, azokat célszerlien hasznalja.

— Ismeri és hasznélni tudja az input() fliggvényt.

— Ismeri ¢és haszndlni tudja a karakterldncokon értelmezett operatorokat,
karakterlancok dsszeflizését és replikaciojat.
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— Ismeri a relacids operatorokat.

— Hasznalni tudja az (egy- és tobbagu) elagazasokat egy programban.

— Ismeri és hasznalni tudja az elagazasok egymasba dgyazasat, az elif utasitast.

— Ismeri a ciklusokat, adott feladatnal célszertien tud koziiliikk valasztani (while és for).

— Ismeri a végtelen ciklus fogalmat.

— Ismeri és hasznalni tudja a range() fiiggvényt.

— Képes megfelelden hasznalni a logika operatorokat (and, or, not).

— Ismeri a bitmiiveleteket.

— Ismeri az Osszetett adatszerkezet fogalmat, hasznossagat.

— Ismeri a lista fogalmat, jellemzdit.

— Ismeri az index fogalmét (a negativ és nem negativ értékek szerepét), listak
indexelését.

— Ismeri a fiiggvények €és metodusok kozotti kiilonbséget a Python programozési
nyelvben.

— Ismeri és hasznalni tudja a listametddusokat: append() €s insert().

— Képes bejarni a listakat, felcserélni az elemeiket, darabolni azokat és miiveleteket
végezni velik.

— Képes a lista elemeinek rendezésére, ismeri a buborékrendezés algoritmusat.

— Ismeri és célnak megfeleléen hasznalja az in €s not in operatorokat.

— Képes megkeresni a minimum és a maximum értéket egy listdban.

— Felismeri és érti a megszamlalas, kivalogatas, eldontés algoritmusat.

— Képes listdkat egymasba agyazni.

— Ismeri a fiiggvény fogalmat, jellemzdit.

— Ismeri a fiiggvények miikodését és tud fliggvényeket definidlni, paraméterezni,
meghivni.

— Ismeri és meg tudja hatarozni a visszatérési értéket

— Ismeri a None kulcssz6 szerepét.

— Képes sajat fiiggvényeket definidlni.

— Ismeri a lathatosagi szint fogalmat (scope) és tudja alkalmazni azt.

— Ismeri és hasznalni tudja az érték szerinti paraméteratadast a Pythonban.

— Ismeri a rekurzié fogalmat.

— Ismeri a karakter és karakterlanc (sztring) fogalmat.

— Ismeri a karakterek kodolésat, tudja hasznalni az UTF-8 kodolast.

— Képes milveleteket végezni karakterlancokkal, ismeri és hasznélni tudja az ord() és
chr() fiiggvényeket.

— Ismeri és hasznalni tudja a karakterlancok indexelését és darabolasat.

— Képes haszndlni az in €és not in operatorokat sztringek esetében.

— Ismeri a sztringek modositasanak lehetdségeit.

— Ismeri és haszndlni tudja a min(), max(), index(), list() fliggvényeket.

— Ismeri a kovetkezd sztring-metodusokat: capitalize(), center(), endswith(), find(),
isalnum(), isalpha(), islower(), join(), lower(), Istrip(), replace(), rfind(), rstrip(),
split(), startswith(), strip(), swapcase(), title(), upper().

— Képes karakterlancokat dsszehasonlitani, rendezni.

— Képes dsszetettebb feladatok megoldasara karakterlancokkal.

— Ismeri a sor (tuple) fogalmat, képes definidlni, hasznalni a fontosabb fliggvényeket
¢és metodusokat.

— Ismeri a szotar fogalmat, képes definialni, hasznalni a fontosabb fiiggvényeket és
metodusokat.

Modulok, objektumok, fajlkezelés Pythonban
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A témakdrben a tanulok megismerik a Python programozasi nyelv moduljait €s csomagjait.

Neéhany alapvetd beépitett modul hasznalata utan sajat modulokat és csomagokat is

készitenek. Megismerik a kivétel fogalmat és a kivételkezelés technikdjat, valamint az

objektumorientalt programozas alapjait, aminek hatasara képesek lesznek objektumokat

hasznalni és sajat egyszeri objektumokat késziteni a Python nyelven megirt

programjukban. A témakor zarasaként megismerkednek a szoveges fajlok kezelésével. A

témakor elsajatitasat kovetden a tanulo:

— Ismeri a modul fogalmat, képes importalni azt.

— Ismeri és hasznalni tudja a math modult.

— Ismeri a * karakter és az as kulcsszo szerepét, valamint az alnevek hasznalatat.

— Ismeri a dir() fliggvényt.

— Ismeri és hasznalja a random modult.

— Ismeri a platform modult és hasznalatat.

— Ismeri a Python Module Indexet és tud keresni benne.

— Tud sajat modult késziteni.

— Ismeri a csomag (package) fogalmat és a sajat csomag készitésének modjat.

— Ismeri a kiilonb6z0 hibafajtakat, az egyszeriibb hibakat képes javitani.

— Ismeri a kivétel fogalmat.

— Képes megoldani egyszeriibb kivételkezelési feladatokat.

— Tudja hasznalni a beépitett kivételeket.

— Tud sajat kivételt késziteni.

— Ismeri az objektumorientalt programozas (OOP) koncepciojat.

— Ismeri a proceduralis és az objektumorientalt megkozelités kiillonbségeit.

— Ismeri az osztaly (class) fogalmat.

— Ismeri az osztalyhierarchia szerepét.

— Ismeri az objektum fogalmat.

— Képes létrehozni egyszerii sajat osztalyt és objektumot.

— Tud szdveges fajlokat kezelni.

— Ismeri a fajlkezelés kdzben fellépd hibakat, és tudja javitani azokat.

— Ismeri és célnak megfelelden alkalmazza az open(), readline(), readlines() és write()
fliggvényeket.

Hatékony tanulas, onfejlesztés és csoportmunka |. megnevezési
tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tartalmi osszefoglaloja

A tanulasi teriilet azoknak a ,,soft skill”-eknek az atadasara hivatott, amelyekkel a fiatalok
tobbsége nem rendelkezik még ebben a korban, de a munkaerdpiaci elvardsok szerint fontos
lesz szdmukra. Az IKT az a teriilet, ahol a folyamatos tanulas és onfejlesztés, valamint az angol
nyelv ismerete nélkiil nem lehet boldogulni, igy a fiatalokat meg kell tanitani az 6romoét ado,
0nallé ismeretszerzésre. A munka vilagdban elengedhetetlen a projektszemléleti,
egyiittmikddésen alapuld csapatmunka. A tanulasi teriilet célja, hogy az alapozas iddszakaban
ezen az Uton elinditsa a tanuldkat.

IKT projektmunka I. tantargy

e A tantargy tanitdsanak f6 célja
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A tantargy — szervesen beleépiilve a szakmai tananyag tartalmaba — segit elmélyiteni a tobbi
tantargyhoz és a szakmahoz kapcsolodo soft kompetenciakat az alapozas idoszakaban.
Modszertanat tekintve a ,,tudaslépcs6” szintjein haladva (azonositds, tuddsmegszerzés,
fejlesztés, megosztas, megdrzés, felhasznalas) fejleszti a sziikséges kompetenciakat.

Mindezek gyakorlatorientaltan, a témak egymasra épiilésével valosulnak meg, olyan digitalis
kompetencidk, illetve eszkozok felhasznalasanak segitségével, mint amilyen a
szovegszerkesztés, a tablazatkezelés, az adatbaziskezelés, a webes alkalmazasok fejlesztése, a
felhdalapu szoftverek és a prezentaciokészitd szoftverek hasznalata.

A képzés soran minden kompetenciafejlesztési témakor ujra meg ujra eldkeriil, tartalmilag és
gyakorlati szempontbo6l kibdvitve, mig a didkok készségszinten el nem sajatitjak a skilleket.

Valamennyi témakor minden évben része a kiadott feladatoknak, 4 tudasszintre bontva az
alabbiak szerint:

1. szakasz (5 évfolyamos képzésben 9. évfolyam, 2 évfolyamos képzés esetén az 1/13.
évfolyam elsd negyedéve): az adott skill elméleti ismeretinek megismerése,
megtanulasa, gyakorlatban torténo kiprobalasa, részletes tanari instrukcio alapjan.

2. szakasz (5 évfolyamos képzésben 10. évfolyam, 2 évfolyamos képzés esetén az 1/13.
évfolyam masodik negyedéve): ezen skillek gyakorlasa egyénileg és kiscsoportosan
részletes instrukciok alapjan, feladatkiosztassal, kozos eldkésziilettel, de mar 6nalld
munkaval és az eredmények plenaris prezentdldsaval, majd tanari kiértékeléssel,
fejlesztdi visszajelzésekkel.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis
elvardsok

Szakmai tantargyat oktato tanar vagy szakmai végzettséggel rendelkez6 oktatd. Elényt jelent,
ha a pedagogus vagy oktatd pszichologiai, pedagogiai ismeretekkel is rendelkezik vagy részt
vett személyiségfejlesztd, coaching vagy mentoring képzésen.

Kapcsolodo kozismereti, Szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, izem stb.)
kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

Onismereti és kommunikacios készségek fejlesztése |.

A témakor els6dleges célja, hogy a tanulok megfelelé 6nismerettel rendelkezzenek, fel tudjak
mérni sajat képességeiket, €és azokhoz mérten tudatosan hasznéaljdk a kommunikacid
alapeszkoztarat a gyakorlatban, ezzel is elGsegitve digitalis kompetencidik fejlédését.
Megismerjék és begyakoroljak a hatékony és asszertiv kommunikacio fajtait, és készségszinten
is elsajatitsak azokat. A kommunikicios készségek fejlesztése révén készségszintii
kommunikéciora lesznek képesek a szakmai vizsgan, vagyis vizsgafeladatuk el6addsa soran
anélkiil tudnak megfelelé6 kommunikécios stilust és eszkozoket alkalmazni, hogy az figyelmet
¢s energiat vonna el a szakmai tartalomtol.

Onismeret: (1-2. szakasz)
1. szakasz
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Onbemutatas alapjai és gyakorlata

Onérvényesités és onkifejezés ismérvei, modozatai Kommunikacio alapjai, szerepe, fogalmak
megismerése

Kommunikacios csatornak ismerete, szandék-hatas megkiilonboztetése, ezek begyakorlasa
konkrét feladatokon keresztiil

2. szakasz
Onmeghatarozas gyakorlasa helyzetfliggen
Onszabalyozas: érzelmi és indulati kontroll azonositasa, azok tudatos hasznalata

Kommunikacio: (1-2. szakasz folyamatosan) 1-2. szakasz

Kommunikacios hibak azonositasa és felismerése Egyiranyu €s kétiranyu kommunikacio
ismérvei Kommunikacid viszonylagossadganak értelmezése Kommunikacios értékek
azonositasa

Csapatmunka és egytittmiikodés .

A témakor elsddleges célja, hogy a didkok képesek legyenek csapatban dolgozni, megismerjék
a hatékony egyiittmiikodés teriileteit, modszereit és ezen ismereteken keresztiill a tobbi
témakdrben is hatékonyan tudjanak feladatot megoldani. Tisztdban legyenek a csapatban
betoltott szereplikkel és annak megfeleléen dolgozzanak. A témakdrben fejlesztett készségek
felkészitik a tanuldkat a valdos munkakornyezetre, igy a munkaerépiacra belépve nem jelent
majd kihivést szamukra egy adott csapatba valo beilleszkedés, illetve mar zajlé projektbe valo
bekapcsolddas.

Az alabbi témakorok, tematikak mind a négy szakaszban folyamatosan visszatérnek. Mig az
elsd szakaszban tobb az elméleti ismeret, addig a kovetkezd szakaszokban a tanulok sajat
egyéni kompetencidjukat fejlesztve, kiilonféle feladatokon keresztiil tudjak megérteni,
megismerni, majd egyre 6nalloban, készségszinten elsajatitani az alabbiakat.

Csapatmunka: (1-2. szakaszban folyamatosan)

Valamennyi t¢éma minden évben eldkeriil, egyre gyakorlatiasabb jelleggel. A didkok kezdetben
tobb oktato1 instrukcidt kapnak, késobb onallobban dolgoznak. A témakorben az aldbbi
ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

—  Csapaton beliili lehetséges szerepek felismerése és feldolgozasa

—  Csapatkompetencidk és felmérésiik

—  Sajat csapat erdsségeinek €s gyengeségeinek Osszesitése

—  Meglévo csapaton beliili szerepek azonositasa

—  Sajat motivacios profil feltérképezése

—  Motivacids tényezok értelmezése és egyeztetése

—  Belsd motivacios elmélet és alkalmazasa

Egyiittmiik6dés (1-2. szakaszban folyamatosan)

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertl sor:
—  Egyiittmiikddés feltételei a feladatmegoldas soran

—  Egyiittmiikddés és a versengés kiilonbségének feldolgozésa

—  Eltérd nézdépontok hatasa

—  Csapaton beliili informacidédramléas nehézségei

—  Utasitasok utoélete, felelosségvallalas, feleldsségatharitas

—  Konfliktuskezelési forrasok, modok

—  Egyéni konfliktuskezelési preferenciak azonositasa, eldnyok-hatranyok feldolgozasa
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—  Valtozéasokhoz val6 hozzaallas, valtozasi gorbe ismerete, gyakorlatban valo felismerése

1-2. szakasz:

Problémamegoldas Iépései:

—  Problémamegoldés 1épéseinek feldolgozasa

—  Egyéni problémamegoldasi technikak azonositasa Problémamegoldas tipusai:
Reaktiv problémamegoldas jellemzdinek feldolgozasa

Proaktiv problémamegoldas jellemzdinek feldolgozasa

Otletgeneralasi technikék:
Megoldasok azonositasanak technikai — csoportos szellemi alkotdtechnikdk megismerése €s
hasznalatuk megtapasztalasa

Prezentécios készségek fejlesztése .

A témakor célja, hogy a tanulok megértsék és begyakoroljadk az oktatdsi tananyaghoz

kapcsolodo eléadasmodok alapvetd szabalyait, megtanuljanak gazdalkodni az iddvel és

képesek legyenek beosztani a felkésziilés és a prezentalas aranyat. Kénnyedén fel tudjak épiteni

¢s meg tudjak szerkeszteni egy eldadds vazlatat, majd képesek legyenek azt éldszoban

bemutatni és felhasznalni a projektmunka soran is. Mivel egy projekttel kapcsolatos prezentaciod

elkészitése a tanuldi csoportnak 6nmagédban egy 6nallo feladatot jelent, az el6készitési feladatok

hatékony megoldasahoz a tanuloknak meg kell ismerniiik a megfelel6 idégazdalkodasi és egyéb

tervezési metddusokat. A prezentacids készségek elsajatitasaval a tanuloknak nem okoz majd

gondot a szakmai vizsgafeladat formai Osszeallitasa €s eléadasa, és valds projektkdrnyezetben

is képesek lesznek az elvarasoknak megfeleléen bemutatni feladataikat.

1. szakaszban:

Személyes hatékonysag:

—  Dimenzioi

—  Tényezok, amelyek meghatarozzak a személyes hatékonysagot

—  Sajat személyes teljesitmény értékelése

2. szakasz:

Hatékony feladattervezés és -szervezés:

—  Tervezés hatdsa a munkavégzésre

—  Tervezés és megvalositas helyes aranya

— Feladatok elvégzésének megszervezése — parhuzamossagok, egymasra épitkezés, sziik
keresztmetszet

Felkésziilés a prezentacios anyagok elokészitésére: Feladatok priorizalasa:

—  Priorizalasi szempontok a feladatok megvaldsitasa soran

—  Siirg6s-fontos matrix Idégazdalkodas:

—  Idoérablo tevékenységek Osszegytijtése

—  Megoldasi lehetdségek azonositdsa Varatlan helyzetek kezelése:
—  Nem tervezett események tipusai

—  Nem tervezett, varatlan események kezelése

— ,.Ujratervezés” Prezentacié megtervezése

—  Prezentaciora valo felkésziilés

— Ao eléadas” szabalyai

—  Irasos prezentacio alapvet6 szabalyai, tartalmi elemei, kinézete
—  Moderacios technikdk megismerése

—  Prezentacid

Verbalis gyakorlatok a jo el6adoi készség elsajatitasahoz.

31



Szoftverfejleszt és -tesztel 506131203

Projektszervezés és -menedzsment .

A projektmenedzsment elméletének ismeretével €s gyakorlati elsajatitdsaval a tanulok képessé
valnak csapatban el6késziteni, feldolgozni és prezentdlni egy-egy konkrét projektmunkat. Az
alabbiakban felsorolt témak ismerete lehetové teszi a tanulok szamara, hogy akér a dualis
képzésbe, akdr tanulmanyaikat kovetden a munkaerdpiacra belépve hatékonyan
kozremiikddjenek valos projektekben is.

Projektmenedzsment alapjai 1-2. szakaszban folyamatosan Projekt fogalma:
—  Projekt fogalmanak tisztazésa

—  Projekt és feladat elkiilonitése Projektéletciklus elemei:

—  Projektek altalanos életciklusanak bemutatésa

— Az ¢életciklus-elemek jellemzdinek feldolgozasa

Projektek kezdeményezése és definialasa:

— A projektdtlettdl a projektek elfogadasaig

—  Projektek terjedelmének dimenzidi Projekttervezés €s erdforras-tervezés:

—  Feladattervek meghatarozasa

—  Projektfeladatok litemezése — egymasra épiilés, parhuzamossagok, sziik keresztmetszetek
kezelése

—  Eroforrasok tipusai és tervezésiik Projektszervezet felallitasa:

—  Projektszervezet felépitése

— A projektszervezet tagjainak feladatai és feleldssége

—  Projektcsapat tagjainak kivalasztasa

Csapatban végzett projektmunka 1.

A témakorben a tanuldk kis csoportokban végzett, szakmai tantargyakhoz kapcsolddo projektek
megvalositasa kozben gyakoroljak és mélyitik el szakmai készségeiket és a soft skilleket. A
csapatban végzett projektmunka kovetkezetes dokumentdlasa lehetdséget teremt a didkok
szamara a karrierjiik szempontjabdl is fontos szakmai portfolio épitésére.

Hatékony tanulas, onfejlesztés és csoportmunka Il. megnevezésii
tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaldja

A tanulasi teriilet azoknak a ,,soft skill”-eknek az atadasara hivatott, amelyekkel a fiatalok
tobbsége nem rendelkezik még ebben a korban, de a munkaerdpiaci elvarasok szerint fontos
lesz szamukra. Az IKT az a teriilet, ahol a folyamatos tanulas és Onfejlesztés, valamint az
angol nyelv ismerete nélkiil nem lehet boldogulni, igy a fiatalokat meg kell tanitani az 6romét
ado, 0nallo ismeretszerzésre. A munka vildgaban elengedhetetlen a projektszemléleti,
egylittmiikodésen alapuld csapatmunka. A tanulasi teriilet célja, hogy az alapozas utani
idészakban segitse ezen az Uton a tanulokat.

IKT projektmunka Il. tantargy

e A tantargy tanitdsanak f6 célja

A tantargy — szervesen beleépiilve a szakmai tananyag tartalméaba — segit elmélyiteni a tobbi
tantargyhoz és a szakmahoz kapcsolodo soft kompetencidkat az alapozas utani idészakban.
Modszertanat tekintve a ,,tudaslépcsd” szintjein haladva (azonositas, tuddsmegszerzés,
fejlesztés, megosztas, megdrzes, felhasznalas) fejleszti a sziikséges kompetenciakat.
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Mindezek gyakorlatorientaltan, a témak egymasra épiilésével valosulnak meg, olyan digitalis
kompetenciak, illetve eszk6zok felhasznaldsanak segitségével, mint amilyen a
szovegszerkesztés, a tablazatkezelés, az adatbaziskezelés, a webes alkalmazasok fejlesztése, a
felhdalapt szoftverek ¢€s a prezentaciokészito szoftverek hasznalata.

A képzés soran minden kompetenciafejlesztési témakor jra meg Gjra eldkertil, tartalmilag és
gyakorlati szempontbo6l kibdvitve, mig a didkok készségszinten el nem sajatitjak a skilleket.

Valamennyi témakor minden évben része a kiadott feladatoknak, 2 tudasszintre bontva az
alabbiak szerint:

3. szakasz (5 évfolyamos képzésben 11. évfolyam, 2 évfolyamos képzés esetén az 1/13.
évfolyam harmadik negyedéve): Elore kiadott keretek szerinti feladatvégrehajtas,
6nall6 munkamegosztassal, hattérmunkéakkal és megoldas prezentalasaval, tanari
kiértékeléssel az eddig tanult 6sszes mddszer beépitésével és gyakorlasaval.

4. szakasz (5 évfolyamos képzésben 12. évfolyam, 2 évfolyamos képzés esetén az 1/13.
évfolyam negyedik negyedéve): Onéllo feladat értelmezése, megoldaskeresés
mithelymunkaban (csoportosan, egyénileg), feladatok egymast kozti kiosztasa,
delegalas, kivitelezés, felkésziilés a prezentdldsra, beszamolas, kozos kiértékelés,
visszajelzés tanartol, egymastol.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatdra vonatkozo6 specialis
elvardsok

Szakmai tantargyat oktato tanar vagy szakmai végzettséggel rendelkez6 oktatd. Elényt jelent,
ha a pedagogus vagy oktatd pszichologiai, pedagogiai ismeretekkel is rendelkezik vagy részt
vett személyiségfejlesztd, coaching vagy mentoring képzésen.

Kapcsolodo kozismereti, Szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, izem stb.)
kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

Onismereti és kommunikacios készségek fejlesztése Il.

A témakor elsédleges célja, hogy a tanulok megfeleld onismerettel rendelkezzenek, fel tudjak
mérni sajat képességeiket, és azokhoz mérten tudatosan hasznaljdk a kommunikécid
alapeszkoztarat a gyakorlatban, ezzel is eldsegitve digitalis kompetenciaik fejlodését.
Megismerjék és begyakoroljdk a hatékony és asszertiv. kommunikacio fajtait, és
készségszinten 1s elsajatitsak azokat. A kommunikacids készségek fejlesztése révén
készségszintli kommunikaciora lesznek képesek a szakmai vizsgan, vagyis vizsgafeladatuk
eldadasa soran ané¢lkiil tudnak megfeleld kommunikacids stilust és eszkdzoket alkalmazni,
hogy az figyelmet és energiat vonna el a szakmai tartalomtol.

Kommunikacio: (3-4. szakasz folyamatosan) 3-4. szakasz

Kommunikacids hibak azonositasa ¢és felismerése Egyiranyt és kétiranyt kommunikéciod
ismérvei Kommunikacid viszonylagossaganak értelmezése Kommunikacios értékek
azonositasa

4. szakasz
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Kérdezéstechnika modszereinek elsajatitasa €s 6nalld hasznalata SCARF-modell elméleti
hattere

SCARF-modell alkalmazasa a gyakorlatban Kérdezéstechnikai alapok

A nonverbalis kommunikacio eszkoztara és hasznalata a gyakorlatban

Csapatmunka és egyiittmikodés I1.

A témakor elsddleges célja, hogy a diakok képesek legyenek csapatban dolgozni, megismerjék
a hatékony egyiittmiikodés teriileteit, modszereit és ezen ismereteken keresztiill a tobbi
témakorben is hatékonyan tudjanak feladatot megoldani. Tisztdban legyenek a csapatban
betoltott szerepiikkel és annak megfelelden dolgozzanak. A témakorben fejlesztett készségek
felkészitik a tanuldkat a valos munkakornyezetre, igy a munkaerdpiacra belépve nem jelent
majd kihivast szdmukra egy adott csapatba valo beilleszkedés, illetve mar zajlo projektbe valo
bekapcsolddas.

Az alabbi témakorok, tematikak mind a négy szakaszban folyamatosan visszatérnek. Mig az
elsd szakaszban tobb az elméleti ismeret, addig a kovetkezd szakaszokban a tanuldk sajat
egyéni kompetencidjukat fejlesztve, kiilonféle feladatokon keresztiil tudjak megérteni,
megismerni, majd egyre onalloban, készségszinten elsajatitani az alabbiakat.

Csapatmunka: (3-4. szakaszban folyamatosan)

Valamennyi téma minden évben eldkertil, egyre gyakorlatiasabb jelleggel. A didkok kezdetben
tobb oktatdi instrukciot kapnak, késébb onallobban dolgoznak. A témakdrben az alabbi
ismeretek ¢és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Csapaton beliili lehetséges szerepek felismerése és feldolgozasa

— Csapatkompetencidk és felmérésiik

— Sajat csapat erdsségeinek és gyengeségeinek Osszesitése

— Meglévo csapaton beliili szerepek azonositasa

— Sajat motivacios profil feltérképezése

— Motivacios tényezok értelmezése €s egyeztetése

— Bels6 motivacios elmélet és alkalmazésa

Egylittmiikodés (3-4. szakaszban folyamatosan)

A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:
— Egyiittmiikodés feltételei a feladatmegoldas soran

— Egyiittmiikddés és a versengés kiilonbségének feldolgozasa

— Eltérd nézdpontok hatasa

— Csapaton beliili informaciéaramlés nehézségei

— Utasitasok utdélete, feleldsségvallalas, feleldsségatharitas

— Konfliktuskezelési forrasok, modok

— Egyéni konfliktuskezelési preferencidk azonositasa, eldnyok-hatranyok feldolgozasa
— Valtozasokhoz val6 hozzaallas, valtozasi gdrbe ismerete, gyakorlatban valo felismerése

3-4. szakasz:
Problémaelemzési technikak:

— Problémak lehetséges okainak feltarasa

A felmeriild problémak gydkérokainak azonositdsa Otletgeneralasi technikak:

Megoldasok azonositasanak technikdi — csoportos szellemi alkototechnikak megismerése és
hasznalatuk megtapasztalasa

Prezentacios készségek fejlesztése II.
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A témakor célja, hogy a tanulok megértsék és begyakoroljak az oktatdsi tananyaghoz
kapcsolddd eléadasmodok alapvetd szabalyait, megtanuljanak gazdalkodni az idével és
képesek legyenek beosztani a felkésziilés és a prezentalas aranyat. Konnyedén fel tudjak épiteni
¢és meg tudjak szerkeszteni egy elOadas vazlatat, majd képesek legyenek azt éldszoban
bemutatni és felhasznalni a projektmunka soran is. Mivel egy projekttel kapcsolatos prezentacio
elkészitése a tanuldi csoportnak 6nmagaban egy 6nallo feladatot jelent, az elokészitési feladatok
hatékony megoldasahoz a tanuloknak meg kell ismernitlik a megfelel6 idégazdalkodasi és egyéb
tervezési metodusokat. A prezentacios készségek elsajatitasaval a tanuloknak nem okoz majd
gondot a szakmai vizsgafeladat formai osszeallitasa és eléadasa, és valos projektkdrnyezetben
is képesek lesznek az elvarasoknak megfeleléen bemutatni feladataikat.

3-4. szakasz:
Hatékony feladattervezés és -szervezés:
— Tervezés hatdsa a munkavégzésre
— Tervezés és megvalositas helyes aranya
— Feladatok elvégzésének megszervezése — parhuzamossagok, egymasra épitkezés, szik
keresztmetszet
Felkésziilés a prezentacios anyagok el6készitésére:
Feladatok priorizalasa:
— Priorizélasi szempontok a feladatok megvalositisa soran
— Siirg6s-fontos matrix Idégazdalkodas:
— Iddrablo tevékenységek Osszegytijtése
— Megoldasi lehetdségek azonositdsa Varatlan helyzetek kezelése:
— Nem tervezett események tipusai
— Nem tervezett, varatlan események kezelése
- ,,Ujratervezés” Prezentacié megtervezése
— Prezentéciora valo felkésziilés
— A ,,jo eldadas” szabalyai
— {rasos prezentacio alapvetd szabalyai, tartalmi elemei, kinézete
— Moderacids technikdk megismerése
— Prezentécio
Verbalis gyakorlatok a jo eléadoi készség elsajatitasahoz.

Projektszervezés és -menedzsment I1.

A projektmenedzsment elméletének ismeretével €s gyakorlati elsajatitdsaval a tanuldk
képessé valnak csapatban eldkésziteni, feldolgozni és prezentdlni egy-egy konkrét
projektmunkat. Az alabbiakban felsorolt témak ismerete lehetové teszi a tanulok szamara,
hogy akar a dualis képzésbe, akar tanulmanyaikat kovetden a munkaerépiacra belépve
hatékonyan kozremiikddjenek valos projektekben is.

Projektmenedzsment alapjai 3-4. szakaszban folyamatosan

Projekt fogalma:

— Projekt fogalmanak tisztazasa

— Projekt és feladat elkiilonitése Projektéletciklus elemei:

— Projektek altalanos ¢€letciklusdnak bemutatasa

— Az ¢letciklus-elemek jellemzdinek feldolgozasa Projektek kezdeményezése és
definialasa:

— A projektotlettdl a projektek elfogadasaig

— Projektek terjedelmének dimenzioi Projekttervezés €s er6forras-tervezeés:

— Feladattervek meghatarozasa

35



Szoftverfejleszt és -tesztel 506131203

— Projektfeladatok iitemezése — egymadsra épiilés, parhuzamossagok, sziik keresztmetszetek
kezelése

— Er6forrasok tipusai és tervezésiik Projektszervezet felallitasa:

— Projektszervezet felépitése

— A projektszervezet tagjainak feladatai és felelssége

— Projektcsapat tagjainak kivalasztasa 3-4. szakaszban

— Projektmenedzsment haladd szinten:

— Projektek megvalositasa, megvaldsitas-mentoring

— Projektmegvalositas feladatai

— Monitoring és beszdmolas a projektmegvalositas soran

—  Erdekcesoportok kezelése (stakeholder management)

— Projektekhez kapcsolodo érdekcsoportok

— ,,Stakeholder-térkép” készitése Projektcsapatok vezetése:

— Hierarchian kiviili iranyitas jellemzo6i

— Projektcsapat iranyitasa

— Kommunikacié a projektcsapaton beliil

— Projektcsapat motivalasa

Csapatban végzett projektmunka 1.

A témakorben a tanuldk kis csoportokban végzett, szakmai tantargyakhoz kapcsolddo
projektek megvalositasa kozben gyakoroljak és mélyitik el szakmai készségeiket és a soft
skilleket. A csapatban végzett projektmunka kovetkezetes dokumentalasa lehet6séget teremt
a didkok szamara a karrierjiik szempontjabdl is fontos szakmai portfolio épitésére.

Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése, szoftvertesztelés ¢és
adatbazis-kezelés megnevezésu tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
A kodolds és a programozéds képessége ma mar nemcsak a szoftverfejlesztok szdmara
nélkiilozhetetlen, hanem az Osszes egyéb teriileten dolgoz6 informatikus szamara is
elengedhetetlen. A fentiek miatt fontos, hogy a kozos alapozas jegyében minden tanuld
megszeresse a kddolast, fejlett problémamegoldd €s algoritmizald képességre tegyen szert,
és képessé valjon egyszeriibb problémak kezelését végzd alkalmazasok és szkriptek
készitésére. Elengedhetetlen, hogy minden tanul6é tudjon webes kornyezetben dolgozni,
valamint magabiztosan kezelje az adatokat és az adatbazisokat. A tanulasi teriilet oktatdsanak
fontos feladata az is, hogy a tanulokat megtanitsa csapatban dolgozni, valamint a kozos
munkat segitd forraskodkezeldk és a csoportmunkat segitd online eszk6zok kezelésére.
A tanulési teriilet az alabbi fobb témakat érinti:
— Haladé és objektumorientalt programozas — tovabblépés a programozas teriiletén egy
masodik nyelv (C# vagy Java) segitségével
— Adatbazis-kezelés — a relacios adatbazisokkal és SQL-lekérdezésekkel kapcsolatos
legfobb készségek elsajatitasa
— Szoftvertesztelés

Asztali alkalmazasok fejlesztése tantargy

e A tantargy tanitdsanak fo célja

A tantargy oktatasanak alapvetd célja azoknak az elméleti ismereteknek az atadasa, valamint
az ezekhez tartozd készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanulot egy
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egyszeriibb alkalmazas programozasara, a megvalositdshoz sziikséges algoritmus
elkészitésére, a sziikséges adattipusok és adatszerkezetek kivalasztasara. A tantargy
oktatdsanak fontos feladata az is, hogy a tanuld problémamegoldd készségét fejlessze. A
tantargy tovabbi célja, hogy a kapcsolddo ipari mindsitések megszerzésére is felkészitse a
tanuldkat.

Az Asztali alkalmazasok fejlesztése tantargy segitségével a tanulok egy konkrét
programozasi nyelven keresztiil magasabb szintli, mélyebb tudast sajatitanak el, mely jo
alapot biztosit a kés6bbi, egyéb programozasi nyelvek elsajatitasahoz is. Oktatasa C# vagy
Java nyelv segitségével torténhet, ennek a valtozatnak a célja a programozas magasabb szintli
elsajatitasa altalanos programozasi és Java vagy C# nyelvspecifikus aspektusokra fokuszalva.
A tantargy, bar a Java vagy C# nyelv elemeire €s annak sajatossagaira épit, mégis altalanos,
széles korben elterjedt programozasi logikat és problémamegoldast oktat, mely altalanos a
modern programozasi teriileteken.

Természetesen nagyon sok hasonld, a késobbi szakmai fejlédést is megalapozd, kivalo
programozasi kornyezet 1étezik, amelyek hasonldéan jo alternativat jelentenének. A fenti
programozasi nyelvek a legszélesebb kdrben hasznaltak koz¢ tartoznak, megismerésiik utan
a tanulok olyan altalanos készségekre tesznek szert, amelyekkel képesek lesznek a kés6bbi
munkakornyezetilkben més programozasi kornyezetek gyors elsajatitasara és hatékony
hasznalatara. Természetesen a kerettanterv nem zarja ki, hogy a szaktanar, az eldirt ismeretek
atadasan tal, tovabbi szakmai ismereteket is atadjon, igy példaul sajat dontése alapjan
betekintést nyujthat mas korszerli programozasi kornyezetekbe is.

A tantargy oktatdsa sordn az elméleti anyag tanitdsa kozvetleniil a gyakorlati példakon
keresztiil valosulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak
azonnali, gyakorlati példakon, feladatokon torténd gyakorlasa soran.

Kétéves képzés esetén, 1/13. évfolyamon a tantargy oktatdsa csak a Programozasi alapok
tantargy oktatasa utan torténik.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatdra vonatkozdé specialis
elvardsok

Kapcsolodé kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.) kell
lebonyolitani.

A tantargy témakorei

Bevezetés a szoftverfejlesztésbe

A témakor célja, hogy atfogd ismeretet adjon a didkoknak a modern szoftverfejlesztés
altalanos lépéseirdl, és a Java/C# programozasi nyelvnek az iparban vildgviszonylatban
betdltott jelenkori helyzetérdl. Feladata tovabba a programozasi kornyezet megismertetése, a
projektlétrehozas és egyéb elokésziileti feladatok megismertetése, ami sziikséges a késdbbi,
0nall6 programozasi feladatokhoz.

A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:

— A Java/C# nyelv torténete, kialakulasa és fejlodése
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— A Java/C# nyelvcsalad elemei

— Forrés- és konfiguracios fajlok, futtatokornyezetek, frameworkok

— A fejlesztOkdrnyezet megismerése

— Kiindul6 szintaxis konzolos és grafikus alkalmazas esetén

— Szoftverfejlesztési paradigmak, spiralis fejlesztés, folyamatos fejlesztés

— Kodsorok olvasésa, utasitasok értelmezése, debugolési alapok (breakpoints,
1éptetés)

— Utasitasok lezarasa, a whitespace karakterek hatasa

— Kobdolasi stilus bevezetd

Proceduralis és objektumorientalt szoftverfejlesztés

A témakor célja, hogy megadja azt a minimalisan sziikséges alapot, amellyel egy Java/C#
program fejlesztéséhez neki lehet kezdeni. A témakorok a késObbiekben részletesen
targyaljak még az objektum-orientalt szemléletet, itt csak azt az alapot sajatitjak el a diakok,
amely segitségével megérthetik a programszerkezet és a segédkonyvtarak alapvetd
mukodését, és fel tudjak azt hasznalni. Sajat osztaly megirasa a késobbi anyagrész feladata
lesz. A témakdrben az aldbbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:

— A procedurilis és az objektumorientalt szemlélet dsszevetése

— Az osztaly és az objektum fogalma, a koztiik 1évé kiillonbségek

— Példanyositas

— Property-k

— Java/C# szintaxisban kifejezve az objektumorientaltsag
Valtozok
A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokkal a kiilonb6zd valtozok tipusait,
felhasznalasuk modjat, és a hozzajuk kapcsolodd szintaxist és miiveleteket. A témakor a
valtozokon értelmezett miiveleteken feliill kitér a valtozok tartalmanak kiilonféle
inicializdlasara és valtoztatasara, a fajlbeolvasasra, a gyakran hasznalt miivelettipusokra (pl.
Stringkezelés, fajlbeolvasas), de a segédkonyvtarak teljes kori hasznalatira, valamint a

bonyolultabb miiveletekre még nem tér ki. A boolean tipus bevezetése is késdbbre, a vezérlési
szerkezetek
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témakorhoz kertiil, hogy a didkok kozvetleniil azok gyakorlati fontossaganak kontextusaban
tanulhassak meg hasznalatukat.
A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Bevezetés

— Elméleti bevezetés

— Primitivek: boolean, int, double és String
— Elnevezési konvencidk

— Numerikus tipusok

— Integer tipusu primitivek és koztiik 1évo kiillonbségek: byte, short, int, long
— Lebegdpontos tipusok: float, double

— Aritmetikai, és matematikai miiveletek
— Zardjelezés

— Szoveges tipusok

—  Char tipus

— Stringkezelési alapok

— String konkatenaci6

— Whitespace ¢és escape karakterek

— Konzolra irés

— Tipuskonverzid

— Automatic promotion

— Type casting

—  Szamértek-konverzid

— Stringek parse-olasa

— Inputrol olvasas

— User input beolvaséasa konzolrdl

— User input beolvasasa grafikus feliiletrdl
— Fajlbeolvasasi alapok

Metddusok

A témakor célja, hogy megismertesse a didkokkal a metddusok/fliggvények szintaxisat és
gyakorlati alkalmazasukat.

A témakdrben az aldbbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Filiggvénydefiniciok

— Kod strukturalasa osztalyszinten
— Fliggvények haszna és célja

— Osztéalyvaltozok elérése

— Scope

— Argumentumok, visszatérési értek

Beépitett segédosztalyok
A témakor célja, hogy megismertesse a nyelv részét képzd és gyakori programozasi
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problémak megoldasahoz eszkozt biztositd segédkonyvtarak hasznélatat. A segédkonyvtarak
hasznalatadval, mely minden programozasi nyelvben altalanos gyakorlat, a kod-
ujrafelhasznalés és a kiilsé eszk6zok hasznélatanak hasznossagat hivatott példazni.

A témakorben az alabbi ismeretek €és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:

— String osztaly

— Nyelvi beépitett osztalyok hasznalatanak alapja, dokumentacioértelmezés

— String osztaly legfontosabb fliggvényei €és hasznalatuk: indexOf, charAt, substring()
— A Stringkonkatenalas és az immutable fogalma

— Stringek 6sszehasonlitasa

— A Random osztaly

— Véletlenszam-generalas felhasznaldsa a programozasban, pszeudo-véletlen elméleti
kitekintd

— Véletlenszam generaldasa a Random osztaly segitségével, next...() figgvények
— A Math osztaly

— Math osztaly felhasznalasanak lehetdségei

— Statikus metddusok szerepe

— Legfontosabb fiiggvények: max(), min(), sqrt()

Vezérlési szerkezetek, ciklusok

A témakor célja, hogy megismertesse a Bool tipusu logikai valtozokat és az alapvetd
programozasi vezérlési szerkezeteket, a hasznalt szintaxisaikkal egyiitt. Kitér a kiilonb6z6
elagazasokra, felhasznalasi modjaikra, vezérlési szerkezetekre és gyakorlati hasznossagukra.
Ezenkiviil a tanulok elsajatitjak a programozasban hasznalt altalanos ciklusok tipusait és azok
felhasznalasi modjait.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor: Logikai
(boolean) kifejezések

— Boolean valtozok értelmezése, inicializalasa, deklaralasa

— Aritmetikai alapfogalmak, boolean valtozok dsszehasonlitasa, operatorok
— Két- és tobbiranyu (if-then-else) elagazas

— Dontési valtozok, vezérlési strukturak elméleti bevezeto

— Feltételeken alapul6 futtatas

— If-then-else elagazasok
Osszetett kifejezések, magas szintii operatorok:

— Harmas operator (? :)

—  Erték szerinti (Switch) eldgazas

— Switchelmélet

— Szintaxis

—  Osszehasonlitas If-fel Ciklusok:

—  “for” ciklus

— Ciklusok jelentdsége elméleti bevezetd
— A for ciklust ismertetd elmélet

— For ciklus szintaxis
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—  Ciklus scope

— Ciklusok debugolasa

— Végtelen ciklus

—  “do-while” ciklusok

— Elolteszteld ciklus

— Hatulteszteld ciklus

— Ciklustipusok 0sszehasonlitdsa, mikor melyiket érdemes hasznalni Ciklusvezérlés:
— Ciklus futtatasanak leallitasa, Break

— Ciklusatugras, Continue

Tombok és listak

crer

felhasznalasat. A témakor az egyszerli tombokon tul a lista segédosztalyok segitségével
ramutat a listdk hasznalatanak eldnyeire, hatranyaira.
A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Egydimenzids toémb

— Tombok bevezetése

— Tomb definialasa, inicalizalasa

— Tomb elemének modositasa

— Tomb bejarasa ciklusok segitségével

— Hibakezelés, talcimzés

— Tobbdimenzids tomb

— Matrixok kezelése

— Listak bevezetése

— ArrayList / List definialasa, inicializalasa
— ArrayList / List elemének modositasa

— ArrayList / List bejarasa iterator- és ciklusok segitségével
— Autoboxing

Kivételkezelés, hibakeresés

A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokat a kivétel (exception) fogalmaval, annak
mitkodési elvével és specialis vezérlési strukturajanak sajatossagaival, valamint bevezesse a
diakokat a programozasi nyelvben hasznalatos hibakeresési modszerek vilagaba, és
felhasznalhato eszkoztarat nyujtson a kiilonféle hibatipusok azonositasara és javitasara.

Az ,,opciondlis” jelzéssel szerepld ismeretek targyaldsa nem kotelezd, a kapcsolddod szakmai
vizsga ezeket nem kéri szamon. A témakdorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek
elsajatitasara keriil sor:

Kivételkezelés:

— Kivételkezelés elméleti bevezetd
— Try-catch szintaxis
— Beépitett kivételtipusok Hibakeresés (opcionalis):

Programkod tesztelése és hibakeresés
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— A hibak 3 osztalyanak azonositasa (forditasi idejii, logikai, futasi ideji1)
— Hibakezelési technikak: print, IDE, kifejezésszerkesztd, elonyok-hatranyok

— Leggyakoribb hibak
Objektumorientalt fejlesztés
A témakor célja, hogy mélyebb, atfogo tudast adjon 4t OOP témakdrben, mely segitségével
a tanulok sajat osztalyokat képesek 1étrehozni, és objektumorientalt szemlélet segitségével
feladatokat megoldani.
A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor: Osztalyok

— OOP-projekt 1étrehozasa, osztalyok létrehozasa IDE segitségével

— Osztalyszintli scope

— Osztalyvaltozok és -mezdk publikussaga

—  Erték szerinti atadas fiiggvényhivasok esetén

— Visszatérési érték

— Main fiiggvény Példanyositas

— Esettanulmany bevezetése

— Esettanulmany osztaly 1étrehozdasa, osztalyok példanyositdsanak szintaxisa
— New kulcsszo

— Objektumok, objektumok 6sszehasonlitasa

— Objektumreferenciak

— Memoriakezelési alapok Konstruktorok

— Konstruktorok miikodése, szintaxis

— Default érték, nullérték

— Osztéalyvaltozok inicializalasanak fontossaga

— Osztalyvaltozok kozvetlen modositasa

— Osztalyvaltozok modositasa konstruktor segitségével, konstruktorszabalyok
— Default konstruktor

— This kulcssszo

Grafikus programozas

A témakor célja, hogy bevezesse a tanulokat az egyszerli (asztali) grafikus alkalmazas
alapjaiba. A témakdr célja, hogy a tanuldk létre tudjanak hozni egyszerli, ablakos
alkalmazéasokat, melyekre a leggyakoribb eszkozoket (gomb, beviteli mezd, label stb.)
képesek felhelyezni, és ezekre egyszerli, eseménykezeld programrészleteket, metodusokat
megfogalmazni.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor: Bevezetés:

— GUI programozasi alapok

— JavaFX / WPF program szerkezete, létrehozésa

— JavaFX / WPF komponensek Szinek és formak:

— JavaFX / WPF szinkezelés

— JavaFX / WPF shape-ek, property-k, és mitkodési mintak

— JavaFX / WPF egyszerilibb sokszogek kirajzolasa

— JavaFX / WPF Image ¢és ImageView Eseményvezérelt szoftverfejlesztés:
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— Eseményvezérelt programozas, elmélet
— JavaFX / WPF gomb, beviteli mezd
— JavaFX / WPF eseményfigyelés, aszinkron kdd, szintaxis

Adatbazis-kezelés 1. tantargy

e A tantargy tanitasanak f0 célja

A tantargy feladata, hogy elméleti és gyakorlati ismereteket nyujtson az adatbazis-kezeld
rendszerek hasznalatdhoz, ami sziikséges minden informatikadgazatban tanulo fiatal
szdmara. Kiemelt szerepet kap az SQL lekérdezd nyelv hatékony hasznalatdnak bemutatasa.
A tantargy attekinti a legfontosabb tervezési alapelveket, de csak a praktikum szintjén, a
gyakorlatban kozvetleniil nem alkalmazhat6 ismeretek mellzésével.

A tantargy oktatdsa sordn az elméleti anyag tanitdsa kozvetleniil a gyakorlati példékon
keresztiil valosulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak
azonnali, gyakorlati példakon, feladatokon torténd gyakorlasa soran.

A tantargyat oktato végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis
elvarasok

Kapcsolddé kozismereti, szakmai tartalmak
A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.) kell
lebonyolitani.

A tantargy témakorei

Az adatbazis tervezés alapjai

A témakor célja, hogy a tanulok megismerjék az adatbazis-tervezés alapfogalmait és az ER-
Modell-en alapul6 adatbazis-tervezés egyszerti 1épéseit.

A témakor elvégzését kdvetden a tanuld képes lesz irdnyitassal egyszerii relacids adatbazisok
tervezésére:

Ismeri az adatbézis-tervezés fogalmait.

Ismeri a redundancia szerepét, karos kdvetkezményeit.

Ismeri az anomalidk fajtait.

Ismeri a dekompenzacio szerepét a redundancia csokkentésére.

Ismeri az ER-Modell szerepét €s jelolésrendszerét.

Ismeri az relacids adatbazisok legfontosabb jellemzdit (elsddleges kulcs, idegen kulcs,
rekord, mezd, kapcsolattipusok stb.).

Ismeri az ER-modell relaciés-modellre valé atalakitasanak szabalyait.
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Adatbazisok létrehozésa

A témakdr célja, hogy a tanulok megismerjék az adatbazis-kezelésnél hasznalt DDL- parancsok
hasznalatat, a legfontosabb mezdtipusok és zaradékok alkalmazasat.

A témakor elvégzése utan a tanuld képes lesz egyszerii adatbazisok 1étrehozasara:

Alkalmazza a CREATE utasitast adatbazisok ¢€s tablak 1étrehozasara.

Ismeri a valasztott SQL-szerver legfontosabb adattipusait.

Ismeri a tablak létrehozasanal alkalmazhatd mezdszintl €s tablaszintli zaradékokat (NULL, NOT NULL,
UNIQUE, PRIMARY KEY, REFERENCES stb.).

Ismeri az indexek szerepét és Iétrehozasat.

Alkalmazza a DROP utasitast adatbazisok, tablak és indexek torlésére.

Alkalmazza az ALTER utasitast adatbazisok, tablak és indexek modositasara.

Adatok kezelése

A témakor célja, hogy a tanulok megismerjék az adatbéazis-kezelésnél hasznalt legfontosabb DML-
parancsok hasznélatat, a témakor elvégzése utan a tanuld képes lesz ezen parancsok alkalmazaséra:
Hasznélja az INSERT utasitast rekordok hozzaadasara.

Hasznalja az UPDATE utasitast az adatok modositasara.

Hasznélja a DELETE utasitast rekordok torlésére.

Lekérdezések

A témakor célja, hogy a tanulok megismerjék az adatok lekérdezésére szolgalé SELECT parancs
hasznalatat.

A témakor elvégzése utan a tanuld képes lesz egyszert, tobbtablas lekérdezések készitésére:

Ismeri a SELECT utasitas szerepét, szintaxisat.

Ismeri az adatsorok sziirésére szolgadlo WHERE zaradék hasznalatat, a zaradékban hasznélhatod
operatorokat (=, <=, >=, <>, > <, = "= BETWEEN, IN, LIKE, IS NULL, IS NOT NULL, AND, OR,
NOT) és alkalmazasukat.

Ismeri az adatsorok rendezésre hasznalt ORDER BY zaradékot, képes egy- vagy tobbkulcsos rendezési
sorrendet beallitani.

Ismeri az alnevek szerepét és hasznalatat a lekérdezésekben.

Ismeri a helyettesitd (wildcard) karaktereket és alkalmazasukat.

Ismeri az ismétl6dd sorok elnyomasat, a DISTINCT zaradék alkalmazasat.

Ismeri a tablak 6sszekapcsoldsara alkalmazott zaradékokat (INNER, LEFT, RIGHT JOIN).

Ismeri az adatok csoportositasara hasznalt GROUP BY zéaradék hasznalatat.

Ismeri a csoportositott adatok szlirésére hasznalt HAVING zaradékot.

Ismeri a megjelend adatsorok limitalasara hasznalt zaradékot (példaul TOP/LIMIT).

Ismeri a szamitott mezok készitésének maodjat.

Ismeri az aggregalt fliggvények (COUNT(), MIN(), MAX(), SUM(), AVG()) hasznalatat.

Ismeri a lekérdezésben hasznalt egyéb fliggvények (CONCAT(), FORMAT(), LENGTH(), SUBSTR(),
REPLACE(), TRUNC(), ROUND(), stb.) hasznalatat.

Adatbazisok mentése és helyreallitasa

A témakdr célja, hogy a tanulok megismerjék az adatbazisok archivaladsadnak szerepét, a mentéshez és a
helyreallitdshoz hasznalt parancsok hasznalatat.

A témakor elvégzése utan a tanulo képes lesz adatbazisok archivalasara és helyreallitasara.

Ismeri a teljes vagy inkrementalis mentés szerepét és a valasztott SQL-szerveren a mentéshez
alkalmazott parancsokat.

Ismeri a helyreallitas tipusait, a helyreallitashoz hasznalt parancsokat.

Adatbazis-kezelés I1. tantargy
e A tantargy tanitasanak {6 célja

A tantargy feladata, hogy a kapcsolodd Adatbazis-kezelés I. tantargyban targyalt ismereteket
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tovabbmélyitve megfeleld ismereteket nyujtson az adatbazisok tervezéséhez és készitéséhez. Kiemelt
jelentéségli az SQL lekérdezé nyelv hatékony haszndlatdnak bemutatasa. A tanulok a tantargy
elsajatitdsa soran megszerzik azokat a gyakorlati ismereteket, amelyek segitségével képesek lesznek
egyszerl grafikus feliiletl asztali adatbazis-kezeld alkalmazast késziteni.

A tantargy oktatdsa soran az elméleti anyag tanitdsa kozvetleniil a gyakorlati példakon keresztiil
valosulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak azonnali, gyakorlati
példakon, feladatokon torténd gyakorldsa soran.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozé specialis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, izem stb.) kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

Adatbazis-tervezés

A témakor célja, hogy a tanulok begyakoroljak az ER-modellen alapuld adatbazis-tervezés egyszeri
1épéseit.

A témakor elvégzését kdvetden a tanuld onalldan képes lesz egyszerl relacios adatbazisok tervezésére.
Ismeri és alkalmazza az ER-modell szerepét és jeldlésrendszerét.

Ismeri és alkalmazza az ER-modell relaciés modellre valo atalakitdsanak szabalyait.

Ismeri és alkalmazza a tobbértékii attributumok atalakitdsdnak lehetdségeit.

Ismeri az N-agu kapcsolatok atalakitasanak szabalyait.

Ismeri a gyenge egyed azonositasat.

Halado lekérdezések

A témakor célja, hogy a tanulok magabiztosan legyenek képesek Osszetett és hatékony lekérdezéseket
létrehozni.

A témakor elvégzését kdvetden a tanuld ismeri:

az egymasba agyazott lekérdezések szintaxisat,

a bedgyazott lekérdezések fajtait,

a beagyazott lekérdezések eldtt hasznalhatd operatorokat,

az indexelési technikak fajtait és alkalmazasukat,

a lekérdezések optimalizalasanak modszereit és eszkozeit.

Adatvezérld utasitasok

A témakor célja, hogy a tanulok megismerjék a tranzakciokezelés alapjait, legyenek képesek
felhasznalok és jogosultsagok kezelésére.

A témakor elvégzését kdvetden a tanulod ismeri:

a tranzakcio alapvetd tulajdonsagait (atomisag, konzisztencia, elszigetelés, tartossag),

az izolacios szinteket,

az utasitasokat, melyeket nem lehet visszavonni,

az utasitasokat, melyek implicit végrehajtast vonnak maguk utén,

a tranzakciokezelés utasitasait (pl.: SET/START TRANSACTION, COMMIT, ROLLBACK stb.),
a zarolasi utasitasokat (pl.. LOCK/UNLOCK TABLES),

a beépitett (rendszer) felhasznalok szerepét,

a felhasznalok kezelésére szolgalo parancsokat (CREATE/DELETE USER),

a jogok tipusait, a SHOW GRANTS, GRANT ¢és REVOKE parancsok hasznalatat,

a ROLE-ok szerepét és hasznalatat (pl.. CREATE/DROP ROLE, SET ROLE).

Tarolt objektumok
A témakor célja, hogy a tanulok megismerjék a legfontosabb tarolt objektumok készitésének és

45



Szoftverfejleszt6 és -tesztel 5061312 03

hasznalatanak alapjait.

A témakor elvégzését kovetden a tanuld ismeri:

a nézettablak szerepét és a kezelésiikre szolgalo parancsok hasznalatait (CREATE VIEW, DROP VIEW,
ALTER VIEW),

a tarolt fiiggvények ¢€s eljarasok szerepét €s l1étrehozasukat, illetve torlésiiket (CREATE/DROP/ALTER
FUNCTION/PROCEDURE),

a triggerek szerepét és 1étrehozasukat, illetve torlésiiket (CREATE/DROP TRIGGER).

Az adatbazis-kezelés osztalyai

A témakor célja, hogy a tanuld megismerje Java vagy C# nyelven az adatbazisok elérésére és kezelésére
hasznalhato osztalyokat.

A témakor elvégzését kovetden a tanuld ismeri:

az adatbazisszerver-eléréshez sziikséges modulok telepitését, referencidk beallitasat,

a kapcsolat létrehozasédhoz sziikséges valtozo(k) osszeallitasat, a kapcsolodas menetét,

a hibakezelés lehetdségét a kapcsolatok megnyitasa €s az adatok kezelése kozben,

az adatok kezelésére/lekérdezésére szolgalo jellemzok, metddusok és osztalyok hasznalatat,

az lekérdezések eredményének grafikus felhasznaloi feliileten torténd megjelenitésének lehetdségét.

Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése és tesztelése tantargy

e A tantargy tanitdsdnak fo célja

A tantargy tanitasanak célja azoknak az elméleti ismereteknek az atadasa, valamint az ezekhez tartozé
készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanuldt egy bonyolultabb asztali €s egyszeriibb
mobil alkalmazas programozasara, a megvalositashoz sziikséges algoritmus elkészitésére, a sziikséges
adattipusok ¢és adatszerkezetek kivalasztasara. A tantargy oktatdsanak fontos feladata az is, hogy a tanul6
problémamegoldd készségét fejlessze, és a mar megszerzett kodolasi tudast feladatok megoldasaval
gyakoroltassa.

A tantargy segitségével a tanulok C# vagy Java programozasi nyelv hasznalatdval magasabb szintii,
mélyebb tudas birtokaba jussanak, mely jo alapot biztosit a késdbbi egyéb programozasi nyelvek
elsajatitdsahoz is. A tantargy, bar a Java vagy C# nyelv elemeire €s annak sajatossagaira épit, mégis
olyan altalanos, széles korben elterjedt programozési logikat és problémamegoldast oktat, amely
altalanos a modern programozasi teriileteken. A fenti programozéasi nyelvek a kovetelmények
meghatdrozasa idején a legszélesebb korben hasznaltak kozé tartoznak, igy megismerésiik utan a tanulok
olyan altalanos készségekre tesznek szert, amelyekkel képesek lesznek a késébbi munkakodrnyezetiikben
mas programozasi kornyezetek gyors elsajatitasara és hatékony hasznalatara. Természetesen semmi nem
zarja ki, hogy a szaktanar az eldirt ismeretek adtadasan tal, tovabbi szakmai ismereteket is atadjon, igy
példaul sajat dontése alapjan betekintést nyljthat mas korszerli programozasi kdrnyezetekbe is.

A tantargy a halad6 nyelvi elemek mellett az algoritmuselmélet, a tiszta kod (Clean Code), valamint a
halad6 szintli objektumorientélt programozas elveire és gyakorlatara is kitér.

A tantargy oktatdsa soran az elméleti anyag tanitdsa kozvetleniil a gyakorlati példakon, illetve
projektfeladatok megoldasan keresztiil valésulhat meg, az elméleti anyag kisebb adagokban torténd
ismertetése és annak azonnali, gyakorlati példakon, feladatokon torténd gyakorlasa soran.

Az alabbi tudast és készségeket sajatitjak el a tanuldk a tantargy soran.
— Halad¢ szintii objektumorientélt programozasi technikék ismerete
— Halado szintli objektumorientalt programozasi technikak alkalmazésa
— A vélasztott programozasi nyelv (C# vagy Java) halad6 szintli nyelvi elemeinek ismerete
— A valasztott programozasi nyelv (C# vagy Java) halad6 szintli nyelvi elemeinek alkalmazasa
— Az algoritmuselmélet és a kodoptimalizalas legfontosabb elveinek ismerete
— Néhany fontosabb nevezetes algoritmus ismerete
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— Néhany fontosabb nevezetes algoritmus alkalmazasa egyszerlibb probléméak megoldasara a
valasztott programozasi kdrnyezetben (C# vagy Java)

—  Osszetettebb asztali alkalmazas tervezése

— Egyszerlibb mobil alkalmazas fejlesztése

— A tiszta kod készitési elveinek ismerete

— Tiszta koéd készitése

— Unit tesztelés, valamint mas hibakeresési €s javitasi technikdk alapelveinek ismerete

— Unit tesztelés gyakorlati megvaldsitasa, valamint més hatékony hibakeresési €s javitasi
technikak alkalmazasa

— Alkalmazasfejlesztés soran jelentkezd problémak megoldasa webes kereséssel €s internetes
tudasbazisok hasznalataval

— Mintakodok értelmezése és alkalmazasa egy adott probléma megoldésara

Az elméleti rész idésziikséglete: 30%; a gyakorlati rész iddsziikséglete: 70%.
A tantargyat oktato végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatdra vonatkozod specidlis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.) kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

Halad¢ szintli objektumorientalt programozas

A témakor célja, hogy a tanuld kibdvitse az objektumorientélt programozassal kapcsolatban korabban
megszerzett alapszinti tudasat és 0j ismereteit gyakorlatban alkalmazza.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitdsara keriil sor: Haladd szintli
objektumorientalt programozasi technikdk ismerete:

—  Oroklddés és polimorfizmus (extends, polimorfizmus, interface)

— Metodus- és konstruktor-tilterhelés (tobb konstruktor egyiittes hasznalata, a method
overloading hasznosséaga, felhasznalési korlatok)

— Egységbezaras, objektumok kozotti kommunikacié (objektumok egylittmiikodése és
kommunikéciodja, az egységbezaras hasznossaganak szemléltetése, getter és setter fliggvények)

— IDE fejlesztdi eszkozeinek hasznalata, refaktoralasi lehetdségek egységbezaras tdimogatasara
Halado szintli objektumorientalt programozasi technikak gyakorlati alkalmazasa:

— Létezd osztalybdl uj osztalyt szarmaztat le
— A szarmaztatott osztalyban 0j tulajdonsagokat és metddusokat definiél
— A szarmaztatott osztalyban az ¢sosztaly tulajdonségait €s metodusait feliilldefinialja

— Adott probléma megoldasara 6roklédést alkalmazo osztalyhierarchiat tervez és valdsit meg
(instrukcid alapjan részben onalldan)
Nevezetes algoritmusok és megvalositasuk OOP-technologidval
A témakor célja, hogy gyakorlati feladatok segitségével bemutassa az algoritmuselmélet és az
adatstruktirak elméletének alapjait.
A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor.

— Futasiid6-komplexités, a nagy O jelolés, memoriaigény
— Nevezetes adatstrukturdk memoriaigénye ¢és miiveletek iddkomplexitésa:

o Tomb (hasznalata Java-ban / C#-ban)
o Lancolt lista (hasznalata Java-ban / C#-ban)
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o Verem (hasznalata Java-ban / C#-ban)
o Tobbszorosen lancolt lista
o Fa, binaris fa

— Hash map (hasznalata Java-ban / C#-ban)

— Nevezetes algoritmusok €s implementalasuk:
o Bindris keresés
o Buborékrendezés
o Beszurasos rendezés
o Quick Sort - Regularis Kifejezések (hasznalata Java-ban / C#-ban)

— Rekurzio

A tiszta kod elméleti alapjai és gyakorlata

A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokkal a tiszta kod alapjait. Ezen elveket egy gyakorlati
projekt keretein beliil alkalmazzak a didkok. A projekt egy szabadon valasztott grafikus interfésszel
rendelkezd program implementalasa (pl. aknakeresd, Tetris, 2048, Agar.io, Pong, Brakeout).

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Clean Code

— Elnevezések

— Fiiggvények

— Kommentek

— Kodformazas

— Objektumok és adatstrukturak
— Hibakezelés

— Hatarok és kiils6 kod hasznalata
— Unit tesztek

— Osztalyok

— SOLID

Unit tesztelés

A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokkal a unit tesztelés alapjait. Ezen tudast gyakorlatok
segitségével sajatitjak el, egyszeri metdodusok és osztadlyok mitkddésének verifikalasat végzik unit
tesztek irasaval.

A témakorben az aldbbi ismeretek €és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor.

— Képes felsorolni a szoftvertesztelés szintjeit, €s elmondani a szerepiiket:
o Unit teszt
o Modul vagy komponens teszt
o Integracids teszt
o Rendszerteszt
o Atvételi teszt

— Képes C# vagy Java kornyezetben unit test case-eket 1étrehozni €s futtatni oket:
o Java: Junit, @Test, @Suite
o C#: Nunit, [Test], [TestFixture]

— Képes a test case-ekben assertionoket hasznalni:
o Java: assertEquals, assertTrue, assertFalse, assertNull, assertNotNull, assertSame,
assertNotSame, assertArrayEquals
o C#: AreEqual, AreNotEqual, AreSame, AreNotSame, IsNull, IsNotNull, IsTrue,
IsFalse
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— Képes elmagyarazni az AAA mintat €s kdvetni unit test case-ek létrehozasakor

— Képes a unit test framework ,,felépit6” és ,,lebontd” funkcionalitdsat hasznalni:
o Java: @Before, @After
o C#: [SetUp], [TearDown]

—  Képes egyszeri kiilso fiiggdség nélkiili (pl.: file-olvasas, console-ra iras) osztaly, fliggvény
vagy metodus teljes miikodését lefedni unit tesztekkel, képes kitalalni az Gsszes lehetséges
bemenet-kimenet parost, ami sziikséges ahhoz, hogy a tesztek futtatasakor a tesztelend6 kod
minden eleme lefusson (full line and branch coverage)

Mobil alkalmazasok fejlesztése

A témakor célja, hogy a tanulo betekintést nyerjen a mobil alkalmazasok fejlesztésének vilagaba. A
témakor elvégzése utan a tanuld onalléan tud kialakitani fejlesztéi kornyezetet Android alkalmazas
fejlesztéséhez, illetve képes lesz egyszerli alkalmazasokat fejleszteni és az elkésziilt alkalmazast fizikai
vagy emulalt Android ezkozre telepiteni. A témakor nem koti meg az adott mobil fejlesztési technologiat,
csak ajanlasokat tesz. Ajanlott technologiak: Native Java Android, React Native, Progressive Web App,
Mobile Web alkalmazas

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Képes 6nalldan Android mobilalkalmazas-fejlesztéi kornyezetet kialakitani, amely lehetdséget
biztosit az alkalmazas fejlesztésére, forditasara, tesztelésére, publikdldsara, valamint Android
ezkdzre torténd telepitésére. Ajanlott eszkdzok és komponensek:

o Java: Android Studio, Android Emulator
o React Native: Editor, NodeJS, npm, react-native, expo
o Progressive Web App: Editor, NodeJS, npm, manifest, serviceWorker

— Képes onalldan egy “Hello, World!” alkalmazas fejlesztését és eszkdzre torténd telepitését
elvégezni (nem sziikséges a Play Store-ba publikalas).

— Képes interaktiv felhasznaldi interfészek (UI) lefejlesztésére:
o Ul-elemek létrehozasa és elrendezése a képernydn,
o Ul-elemek tartalmanak dinamikus véaltoztatasa kodbol (data binding),
o Ul-elemek interakciojanak kezelése kodbol.

—  Keépes képernydk kozti navigaciokezelést 1étrehozni.

— Képes HTTP kérést kiildeni és a valaszt lekezelni, szlikség esetén a kiildendd vagy érkezd
JSON-adatot szerializalni vagy deszerializalni.

— Képes onalloan HTTP kérés eredményét tarolni és a Ul-n megjeleniteni.
Projektmunka
A témakor célja, hogy az eddig megszerzett programozoi tudast gyakoroltassa egy hosszabb fejlesztoi
projekten. Egy bonyolultabb, szabadon valasztott grafikus program fejlesztését varja el a tanuloktol.
Modern jatékkeretrendszerek hasznalata (pl. Unity) megengedett.

Szoftvertesztelés tantargy

A tantargy tanitasanak {6 célja

A tantargy célja, hogy bemutassa a modern szoftvertesztelés elméleti alapjait. Megmutassa a didkoknak,
milyen fejlesztési mddszertanok hasznalatosak az iparban, és milyen eljarasokkal biztositjak az elkésziilt
szoftverek mindségét.

A tantargy oktatisa soran az elméleti anyag tanitasa kozvetleniil a gyakorlati példdkon keresztiil
valosulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak azonnali, gyakorlati
példakon, feladatokon torténd gyakorldsa soran.

Az elméleti rész 1ddsziikséglete: 30%; a gyakorlati rész iddsziikséglete: 70%.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatdra vonatkozo specialis elvarasok
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Kapcsolodo kézismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.) kell lebonyolitani.
A tantargy témakorei

A szoftvertesztelés alapjai

A témakor célja, hogy bemutassa a szoftvertesztelés folyamatanak elméleti alapjait, €s megmutassa,
hogy miért van sziikség tesztelésre. A témakor megmutatja a tesztelés helyét a szoftver életcikluséban.
A témakorben az alabbi ismeretek €és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:

Tesztpiramis (egység, integracios, rendszer, atvételi)

A szoftver életciklusa

Szoftverfejlesztési modszertanok

A témakor célja, hogy bemutassa a szoftverfejlesztési modszertanokat, és azokban a szoftvertesztelés
helyét és szerepét.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor.

— Szoftverfejlesztési modszertanok

— V-modell

— Prototipus modell

— Iterativ és inkrementalis modszertanok
— Qyors alkalmazasfejlesztés — RAD

— Agilis szoftverfejlesztés

— Scrum

Szoftvertesztelési modszerek

A témakor célja, hogy bemutassa és megértesse a didkokkal a kiilonb6zd szoftvertesztelési modszereket,
azok helyét, szerepét, a kiilonbozé modszerek kozotti szemléletbeli eltéréseket, valamint a modszerek
kozotti valasztasok szempontjait.

A témakorben az aldbbi ismeretek €és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor.

— Integration Level Testing (ILT)
— System Level Testing (SLT)

— User Acceptance Testing (UAT)
— Biztonsagi tesztelés

— Teljesitmény- és terheléstesztelés
— TDD

Webes technologiak megnevezési tanulasi teriilet

A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglalgja

A tanulasi teriilet célja, hogy a tanulok webes technoldgidkban megszerzett elméleti tudéasat a
gyakorlatban elmélyitse.

Webprogramozas tantargy
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e A tantargy tanitasanak fo célja

A tantargy {6 célja, hogy a korabbi, webes technoldgiakban (HTMLS, CSS3, JavaScript) megszerzett
elméleti tudast és gyakorlati készségeket tovabb bovitve, a tanulok képessé valjanak reszponziv,
Osszetettebb formazasok, animaciok, interaktiv weblapok és webalkalmazasok Iétrehozasara. A
fentieken tul a tanulok megismerkednek a tartalomkezeld rendszerekkel is, képessé valnak arra, hogy a
WordPress rendszer segitségével 1étrehozzanak a felhaszndlok szdmara konnyl szerkesztést és kezelést
lehetéveé tévo Osszetett webhelyeket.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 80%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, izem stb.) kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

HTMLS és CSS3

A témakor célja, hogy attekintse a HTML és CSS teriiletén megszerzett korabbi ismereteket, majd ezt
kiszélesitve tovabbi ismeretekre és készségekre tegyenek szert.

A témakor végén a tanulok képessé valnak Osszetettebb webes dizdjnok implementalasara is.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Téblazatok 1étrehozasa és formazasa

— Szemantikus elemek (article, aside, main, header, footer, section) alkalmazasa
— Mediaelemek alkalmazasa

— Metaelemek és SEO-alapok ismerete €s gyakorlati alkalmazasa

— A viewport metaelem ismerete és alkalmazasa

— Konkurens stilusok érvényesitési sorrendje (specificity)
Az alabbi CSS-tulajdonsagok és -eszkdzok ismerete €s alkalmazasa:

— border-collapse

— nth-child

— media query

— colors

— opacity

— gradients

— box-shadow

— outline

— text-shadow

— border-radius

— szelektorok >, +, ~

— attributum szelektorok
— :before ::after

—  Flexbox

— CSS Grid

— CSS Animation ¢s Transition
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— transform
— CSS preprocessor

JavaScript I.

A témakor legfontosabb feladata, hogy a tanulok megismerkedjenek a JavaScript nyelv szintaktikai
elemeivel €s az eseményvezérelt webprogramozas alapjaival.

A tanulok a JavaScript témakor soran megszerzik azokat az elméleti ismereteket és gyakorlati
készségeket, amelyek segitségével képesek lesznek interaktiv weboldalak és egyszerlibb webes
alkalmazasok létrehozasara JavaScript segitségével.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— JavaScript kéd futtatdsa konzolon

— Elemi és 6sszetett adattipusok (Number, String, Array, Boolean, undefined, null, Object, Map,
Set) a JavaScriptben; értékadas, aritmetikai és logikai miiveletek, kifejezések kiértékelése

— Regularis kifejezések

— Valtozok és konstansok deklaraldsa (var, let, const), lathatésaguk
— Vezérlési szerkezetek (of, while, for, for in, for of, switch, break)
— Fliggvények deklaralasa, arrow functions

— Objektumok webes kdrnyezetben, tulajdonsagok és metodusok, DOM (Document Object
Model), node-ok (csomopontok), element (elem), attribute (tulajdonsag) és text (szoveg) node-

ok
— Elemek elérése, modositasa és létrehozasa
— Események és eseményfigyeld eljarasok (onClick, onLoad, onBlur, onFocus események)

—  Urlapelemek (form, input, select, option, textarea, label) elhelyezése weboldalakon, és azok
interaktiv kezelése

JavaScript Il.

A témakor legfontosabb feladata, hogy a tanulok tovabb bdvitsék JavaScript-ismereteiket és gyakorlati
készségiiket.

A tanulok a témakor soran megszerzik azokat az elméleti ismereteket és gyakorlati készségeket, amelyek
segitségével képesek lesznek aszinkron kodot is tartalmazod, REST API architektarat hasznéld
kliensoldali (frontend) alkalmazas készitése JavaScript kod segitségével.

A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:

— Objektumok és tombok kezelésére szolgald ES6 fliggvények és operatorok
— Hibakeresés a JavaScript kodban, a kod tesztelése

— Aszinkron futas és callback-ek (setTimeout, event listeners)

— Promise-ok, async/await

— JSON

— A REST API architektara

— Az AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), a fetch() fliggvény

CMS-rendszerek

A témakor feladata, hogy a tanulok megismerkedjenek a webes tartalomkezeld rendszerekkel
(Wordpress, Drupal, Joomla stb.) céljaval és lehetdségeivel.

A tanuldk a témakdr soran megszerzik azokat az elméleti ismereteket és gyakorlati készségeket, amelyek
segitségével képesek lesznek a WordPress rendszer segitségével a felhasznalok szdméra konnyt
szerkesztést és kezelést lehetdve tévo Osszetett webhely 1étrehozéasara.

A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:
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— A tartalomkezeld rendszerek bemutatasa

— A WordPress telepitése ¢s alapszintii beallitasa
— Szabadforrast témak hasznalata és modositasa
— Szabadforrasu beépiil6k és modulok hasznalata
— Sajat témak ¢s sablonok készitése

— Sajat beépiilok és modulok készitése

— Sajat widgetek készitése
Frontend programozas és tesztelés tantargy

e A tantargy tanitasanak {6 célja

A tantargy oktatdsanak alapvet6 célja azoknak az elméleti ismereteknek az dtadasa, valamint az ezekhez
tartozd készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanuldt egy bonyolultabb web frontend
alkalmazds programozasara. A tantargy oktatdsanak fontos feladata az is, hogy a tanuld
problémamegoldo készségét fejlessze, és gyakoroltassa a mar megszerzett kodolasi tudést. A tantargy
legfobb célja, hogy a tanuld 6nalldan képes legyen létrehozni egy frontend alkalmazast, amely egy Web
API-val képes kommunikalni modern frameworkdk segitségével.

A tantargy oktatdsa sordn az elméleti anyag tanitdsa kozvetleniil a gyakorlati példdkon keresztiil
valésulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak azonnali, gyakorlati
példékon, feladatokon torténd gyakorlasa soran.

Az elméleti rész idésziikséglete: 30%; a gyakorlati rész iddsziikséglete: 70%.

A tantargyat oktato végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis elvarasok

Kapcsolddo kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, {izem stb.) kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

JavaScript

A témakor célja, hogy a tanuld képes legyen a JavaScript programozasi nyelvet hasznalni, és frontend
alkalmazasokat onalldan létrehozni.

A témakorben az aldbbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertiil sor:

— Tipusok és Kifejezések

— Number, String, Array, Object, Map, Set, Boolean, undefined, null
— Aritmetrikai, értékado, relacios, logikai, elérési operatorok és precedenciajuk
— Valtozok

— Léathatosag

— Var, let, const

— Vezérlési szerkezetek

— Of, while, for, for in, for of, switch, try catch, throw, break

— Flggvények

— Math, console

— Class-ok és objektumok

— Konstruktor
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— Object.create

— Prototype

— Window, location, document

-~ DOM

— Elemek 1étrehozasa

— Elemek kivalasztasa

— Elemek attributumainak valtoztatasa

— Aszinkron futas és callback-ek (setTimeout, event listeners)
— Promise-ok — a témakor részletes kifejtése

AJAX

A témakor célja, hogy megismertesse a tanuldkkal, hogy a modern frontend alkalmazasok milyen médon
kommunikalnak Web API-kkal.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

—  XHR objektum

— Fetch fiiggvény

— JSON.parse, JSON.stringify
— Post data

— HTTP statuszkodok kezelése
— HTTP methodok kezelése

— API-kulcsok

Frontend készitésére szolgéald JavaScript framework

A témakor célja, hogy megismertesse a tanuldkat egy korszerli JavaScript keretrendszer felépitésével,
miikddési modjaval €s hasznalatdval. A témakor soran a tanulok képessé valnak az ajanlott
keretrendszerek valamelyikében 0j projekt 1étrehozasara, sajat komponensek 1étrehozasara, navigaciot
megvaldsitd router hasznalatara, adatok lekérdezésére ¢€s elkiildésére a backend szamara, REST API
végpontok hasznalataval.

Ajanlott keretrendszer: Vue vagy React

A témakorben az aldbbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertiil sor:

— Node.js futtatd kdrnyezet telepitése

— Package Manager (npm, yarn) hasznalata

— Kornyezet felépitése (React / Vue / Angular)
— Webes 'Hello, World' alkalmazas készitése
— Modell nézetvezérléo (MVC)

— Komponensek

— Komponensek kombinalasa

— Adatkapcsolatok létrehozésa (Data Binding)
— Esemény kezelés (Event handling)

- AJAX

— Navigécio6 (Routing)

—  Urlapok hasznalata (Form elements)

Tartalomkezeld keretrendszer CMS-hasznalata
A témakdr célja, hogy a didkok haladé szintii jartassagra tegyenek szert tartalomkezel6 keretrendszerek

54



Szoftverfejleszt6 és -tesztel 5061312 03

miikddésében.
A témakorben az aldbbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara keriil sor:

— Szabadforrasu témak haszndlata és modositasa
— Szabadforrasu beépiilok és modulok hasznalata
— Sajat témak ¢és sablonok készitése
— Sajat beépiilok és modulok készitése
— Sajat widgetek készitése
Integracids tesztelés
A témakor célja, hogy a tanul6 képes legyen integracids tesztek segitségével lefedni egy webalkalmazas
mikodését.
A témakorben az alabbi ismeretek €és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor:
— Kiilonbség a Unit és az Integracids tesztek kozott
— Mocking
— Selenium web driver
— Elementek kivalasztasa
— Elemek tartalménak és attribatuménak validalasa

— Felhasznaléi feliilet eseményeinek modellezése (user input mocking): Keypress, Click, Input
change

Projektmunka

A témakor célja, hogy az eddig megszerzett programozoi tudast gyakoroltassa egy hosszabb fejlesztoi
projekt keretében. Egy bonyolultabb Web Frontend alkalmazas fejlesztése, amely egy web API-val képes
kommunikalni. Az alkalmazas rendelkezzen legalabb 2-3 oldallal, és azok legyenek lefedve integracios
tesztekkel. Az alkalmazas csatlakozzon a Backend tantargy projektmunkéjanak alkalmazasahoz, és
egyiitt valositsanak meg egy teljes webalkalmazast.

Backend programozas tantargy

e A tantargy tanitasanak {6 célja

A tantargy oktatdsanak alapvetd célja azoknak az elméleti ismereteknek az atadésa, valamint az ezekhez
tartozo készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanulot egy bonyolultabb web backend
alkalmazéas programozasara. A tantargy oktatdsdnak fontos feladata az is, hogy fejlessze a tanuld
problémamegold6 készségét, €s tovabb gyakoroltassa a mar megszerzett kodolasi tudast. A tantargy
legfobb célja, hogy a tanuld 6nalloan képes legyen létrehozni egy backend alkalmazast, amely SQL-
adatbazisban perzisztalja az adatokat modern Frameworkok segitségével. A tantargy bemutatja a
klasszikus, szerveroldali renderelést hasznal6 alkalmazasok épitését, késobb a didkok pedig képesek
lesznek szerveroldali REST API-t megvalosito alkalmazasokat létrehozni. Ajanlott keretrendszerek:
Node.js (Hapi, Koa, Express, Next.js), Laravel, Spring vagy ASP.NET.

A tantargy oktatdsa soran az elméleti anyag tanitasa kozvetleniill a gyakorlati példakon keresztiil
valosulhat meg, az elméleti anyag kisebb részekben torténd ismertetése és annak azonnali, gyakorlati
példakon, feladatokon torténd gyakorlasa soran.

Az elméleti rész iddsziikséglete: 30%, a gyakorlati rész iddsziikséglete: 70%.

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozo specialis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
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A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmtihely, izem stb.) kell lebonyolitani.
A tantargy témakorei

Backend készitésére szolgalo keretrendszer

A témakor célja, hogy megmutassa a diakoknak a HTTP kérések miikodését, majd szerveroldali
renderelésti alkalmazasok ¢épitésén keresztiili bemutassa a modern backend keretrendszer
komponenseinek szerepeit és hierarchidjat.

A témakorben az alabbi ismeretek és gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor.

— HTTP kérés felépitése

— HTTP Methods

- GET

— POST

- PUT

— PATCH

— DELETE

— OPTION

— HTTP headerok

— HTTP kérés- és valasztipusok

— Postman hasznalatanak bemutatasa 1étez6 API-kon
— Package Manager (NPM / composer / Gradle / Nuget)
— Kornyezet felépitése

—  Webes "Hello, World" alkalmazas

- MVC

— Kontrollerek

— URL-paraméterek

— HTTP Post body

— Server Side Rendering (EJS / Mustache / Blade / Thymeleaf / Razor Pages)
— Formok ¢és inputok kezelése kontrollerekben

— Alkalmazas hosztolasa (pl.: Heroku segitségével)

Rétegelt architektura ¢s ORM

A témakor célja, hogy gyakorlati feladatok segitségével bemutassa egy modern webalkalmazés
felépitését. A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokkal a modern webalkalmazasok
architektirdjat és perzisztenciarétegét. A didkok képesek lesznek létrehozni webalkalmazasokat,
amelyek SQL-adatbazisba mentik az adatokat.

A témakorben az alabbi ismeretek €s gyakorlati készségek elsajatitasara kertil sor.

— Dependency Injection

— Service réteg

— ORM (Sequelize / Eloquent / JPA / Entity Framework Core)
— Kapcsolatbeallitasok

— Entity

— Repository / DbContext
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— Relacidk (1:1, 1:N, N:N)
— Egyedi lekérdezések

A REST szoftverarchitektura alapjai és REST API kiszolgalo készitése
A témakor célja, hogy megismertesse a tanulokkal a REST alapjait, ¢és feladatokon keresztiil
gyakoroltassa veliilk API-k implementalasat.

— REST

— JSON

— URL-konvenciok

— Resource

— Stateless

— CRUD

— REST kontrollerek

— JSON mapping

— DTO (statikus nyelv esetén)
— URL-paraméterek

— HTTP Body
Integraciods tesztelés
A témakor célja, hogy ramutasson a Unit és az Integracids tesztek kozotti kiillonbségekre, illetve
folyamatos teszteléses feladatok soran integracids tesztelési tapasztalatokra tegyenek szert a didkok.

— Mocking (Supertest / Mockery / MockMVC / xUnit)
— HTTP kérés inditasa tesztbol
— HTTP valasz validalasa

Projektmunka

A témakor célja, hogy az eddig megszerzett programozdi tudéast gyakoroltassa egy hosszabb fejlesztéi
projekten. Egy bonyolultabb Web API fejlesztése, ami az adatokat SQL adatbazisban tarolja. Az
alkalmazas rendelkezzen legalabb 2-3 CRUD miiveletet megvaldsité endpointtal. Az alkalmazas
endpointjai integracids tesztekkel legyenek lefedve. Az alkalmazas csatlakozzon a Frontend tantargy
projektmunkajanak alkalmazaséhoz, és egylitt valdsitsanak meg egy teljes webalkalmazast.

Szakmai angol megnevezési tanulasi teriilet

A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglalgja

A miszaki teriileten altalaban, de az informatikaban kiilondsen fontos szerepe van az angol nyelvnek.
Egy informatikus esetében sem a tanulasi folyamat, sem pedig a munkavégzés nem lehet hatékony a
megfeleld szintli angol nyelvi tudds nélkiil. Az IT-munkahelyeken egyértelmii elvards az angol
nyelvtudas, ennek hianyaban még erds szakmai ismeretek birtokaban is szinte lehetetlen elhelyezkedni.
A tanulasi tertilet elsddleges célja nem az, hogy specialis informatikai kifejezéseket tanuljanak meg a
tanulok, hanem az, hogy hozzéjaruljon megfeleld szintli angol nyelvi kompetencia kialakulédsédhoz.

Szakmai angol tantargy

e A tantargy tanitasanak fo célja

A tantargy elsddleges célja az, hogy hozzdjaruljon olyan szintli angol nyelvi kompetencia
kialakuldsédhoz, amivel a tanulok IT-munkakdrnyezetben is képesek lesznek angolul szoban és irasban
magabiztosan kommunikalni, valamint konnyedén megérteni és feldolgozni az irasos, hang- vagy
videodalapu szakmai anyagokat.
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A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vonatkozé specidlis elvarasok

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A képzés orakeretének legalabb 0%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.) kell lebonyolitani.

e A tantargy témakorei

Hallas utani szovegértés

A témakor elsddleges célja, hogy az angol nyelvii hallas utdni szovegértést fejlessze, és felkészitsen a
késobbi 0nalld szobeli kommunikacidra. A tanuldk szamara az informatika teriilete vonzd és konnyen
befogadhatd kozeg, az IT nyelve rengeteg nemzetkozi kifejezést €s a tanuldk altal a hétkdznapi
tevékenységeik soran mar korabban megismert angol nyelvii kifejezést tartalmaz. Ez konnyebbé teszi
szamukra az ilyen tipust hallott szovegek megértését. A témakdr soran bevezetd szintli szakmai
ismereteket feldolgoz6 angol nyelvli videdt néznek meg, sziikség szerinti ismétléssel. A videod
kivalasztasanal ligyelni kell arra, hogy valoban csak nagyon egyszeri, alapszintii szakmai ismeretek
tartalmazzon, megértése egy laikus szamara se okozzon nehézséget. Célszerli olyan anyagot hasznélni,
ahol mod van feliratozasra is, illetve ahol a megértést a videon lathato képi megjelenités (pl. prezentacio,
¢16 bemutatd) is segiti. A vided kivalthaté hasonld szakmai szintet feldolgozo, animécioval ellatott és
narracioval vagy parbeszéddel kisért interaktiv elektronikus tananyaggal is. A videdk tobbszori
megtekintése kdzben és utan természetesen sziikség van azok megbeszélésére, a nehezebben érthetd
kifejezések tisztazasara.

Szobeli kommunikacid

A témakor célja, hogy a beszédkészséget fejlessze. Mig az el6zd témakor soran nem feltétleniil kellett
megszolalniuk a tanuloknak, ebben a részben a legfontosabb feladat, hogy 6nélléan beszéljenek egy
témarol angolul, illetve hétkdznapi, munkahelyi vagy mas, informatikdhoz kapcsolodo kornyezetben
zajlo szituacidoban parbeszédet folytassanak.

A tanulok adjanak eld rovidebb bemutatot altaluk valasztott szakmai témaban, vagy kivalaszthatnak egy
el6zo témakorben feldolgozott videdt, €s annak egy részét ismétlik el, adjak eld Gjra. 1d6t kell adni az
onalld gyakorlasra, és csak akkor kérni az osztaly el6tti megszolalast, ha a tanuld mar magabiztosan
képes a bemutatd par perces szovegét eldadni. Legyen lehetdség kiegészitd eszkozok, pl. prezentacid
hasznalatara is, mert ez megkonnyitheti az el6adast, és segit legydzni a kezdeti szorongast.

A témakor masodik részében egyszerii szitudciokban kell parbeszédet folyatniuk a tanuloknak egymassal
vagy a tanarral. Olyan témakoroket és szituacios helyzeteket érdemes keresni, amelyek kozel allnak a
tanulokhoz. Példaul megbeszélhetik egymassal kedvenc PC-s jatékuk 1j kiadasanak ujdonsagait vagy
egyeztethetik, hogy mikor fognak aznap este k6zosen jatszani. Fogodzoként érdemes néhany gyakori és
jol hasznalhato fordulatot és kifejezést eldre megbeszélni, és kérni a tanuldkat, hogy ezeket épitsék be a
dialoégusokba.

A témakor soran nem az a cél, hogy Osszetettebb nyelvi szerkezeteket vagy nagyon valasztékos
szokincset hasznaljanak, a hangstly a magabiztos megszodlalason van.

Szoébeli kommunikacié IT-kornyezetben, projekt alapon 1.

Az elsd két témakorben a hallott szakmai szoveg megértésére és a szobeli kommunikaciora fektettiik a
hangsulyt. Ebben a témakorben a két készség elmélyitését végezziik, egy izgalmas projekt keretében. A
tanuloknak harom-négy f0s csoportban egy altaluk kivalasztott informatikai termék gyartdjanak vagy
forgalmazojanak szerepét kell felvallalniuk. A projekt végeredménye két, sajat készitésli, par perces
video lesz. Az egyiken bemutatjak a

terméket (mintaként az elsé témakdrben megtekintett videdk szolgalhatnak). A csoport minden tagjanak
szerepelnie kell és meg kell szélalnia a videon. Javasolt megoldads, hogy a bemutatd
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studiobeszélgetésként, parbeszédes formdban folyjon (ilyenre is szadmtalan példat lehet talalni a
videomegosztokon és oktatasi portalokon). A masik videon egy videdkonferencia-beszélgetés zajlik. A
csapat egyik része a cég eladasért felelds részlegét képviseli, mig a tobbiek vevoként, illetve ligyfélként
vesznek részt a beszélgetésben. A cél itt is a termék bemutatasa, az ar és a terméktamogatas részleteinek
megbeszelése.

A kidolgozas sordn a tanulok minden rendelkezésre 4ll6 technikai eszkdzt hasznalhatnak, igy példaul a
videot akar sajat mobiltelefonjukkal vagy tabletjiikkel is rogzithetik. Ugyeljiink ugyanakkor arra, hogy
ne a technika jatssza a foszerepet. Nem szabad hagyni, hogy a rendelkezésre all6 id6 nagyobb részét a
technikai kivitelezés toltse ki.

frasos angol nyelvii szakmai anyagok feldolgozéasa

Ebben a témakorben az irasos angol nyelvi szakmai szoveg megértésére helyezziik a hangsulyt, ami az
egyik legfontosabb készség egy informatikus esetében. A megszerzett tudas rendkiviil gyorsan elavul,
csak az képes jo szakemberré valni (és megmaradni annak), aki folyamatosan tanul és képzi magat. Bar
magyar nyelven is szép szammal érhet6k el szakmai anyagok, ezek szama meg sem kozeliti az angolul
elérhetd anyagokét. Egy-egy specialis problémara tobbnyire csak angol nyelvii portdlokon és forumokon
lehet megtalélni a vélaszt.

A cél érdekében kiillonb6zo, angol nyelvii szakmai anyagokat fognak a tanulok tanulmanyozni és
értelmezni. Az alabbi teriiletekrdl javasolt angol nyelvii segédanyagokat valasztani:

IT-alapismeretek, programozds vagy weblapkészités témakorben, a szakmai tanulményaikhoz
kapcsolodo bevezetd jelleghi elektronikus tananyag

Termékleirés, kézikonyv

IT-trendekkel, ujdonsagokkal, hirekkel foglalkozo portal

Ugyelni kell arra, hogy egyszerii nyelvezetii és akar laikusok altal is befogadhat6 szakmai mélységii
anyagot dolgozzanak fel a tanulok. Nem cél, hogy sz6 szerinti, irasbeli forditas késziiljon, a 1ényeg a
szOoveg jelentésének megértése. Hagyjunk id6t a tanuloknak az 6néllé szovegértelmezésre, enged;iik,
hogy egy-egy sz6 jelentését onalldoan keressék meg egy online szotarban, de semmiképpen ne enged;iik,
hogy online forditot hasznaljanak. Az olvasott sz6vegrél kérhetiink értelmez6 jellegii, rovid, magyar
nyelvii 6sszefoglalot.

Angol nyelvii szovegalkotas — e-mail

A legtobb IT-cég nemzetkdzi kdrnyezetben dolgozik, igy altalanosnak mondhat6 az a szitudcid, amely
soran kiilonbozd orszagokban ¢l6, kiilonb6z6 anyanyelvii munkatarsaknak kell k6zos projekten
dolgozniuk. llyen esetben szinte mindig az angol a munkanyelv. Leggyakoribb az e-mail-kommunikacio,
de eléggé elterjedt az azonnali lizenetkiildé szolgaltatasok (chat) hasznalata is. A témakdr soran ezek
hasznalatat fogjak a tanulok gyakorolni. Az e-mail esetében eldszor roviden at kell tekinteni az angol
nyelvii e-mail formai szabalyait (megszolitas, kdszonetnyilvanitas, elkdszonés) €s altalanos formulait.
Erdemes a gyakran el6fordulé élethelyzetek kezelésére (pl. hogyan kell elnézést kérni késedelem miatt)
vonatkoz6 altalanos formuldkat is megismertetni a tanuldkkal. Minél tobb ilyen épitdkockat ismernek,
annal kdnnyebben és magabiztosabban fogalmazzadk majd meg sajat leveleiket. Mutassunk be példaként
informatikai témaja levélvaltasokat. A témakor soran a tanulok tobb sajat e-mail-t irjanak meg.
Kezdetben rovid és egyszerli e-mailek késziiljenek. A témakdr végén mar varjunk el 10-12 mondatbol
¢és érdemi informaciokbol allo leveleket. Az e-mailes feladatokat két-harom f6s csoportban végezzék a
tanulok, és minden esetben taldljanak ki egy életszerii szitudcidt, majd ebben osszak szét a szerepeket. A
levélvaltasokra masolatban mindig tegyék ra a tanart is, aki igy nyomon kovetheti €s tanacsaival segitheti
a tevékenységet.

Keresés és ismeretszerzés angol nyelven

A céliranyos ismeretszerzés ¢€s informécidhoz jutas kiilondsen jellemzd a gyakorld informatikus
szakemberekre. A végtelennek tekinthetd internetes tudéstar és a hatékony keresdeszk6zok lehetdséget
biztositanak, hogy az 0sszes altalanosan el6forduld problémara és a legtobb specialis kérdésre is
perceken beliil megtaldljuk a valaszt. Ezen tevékenységiink hatékonysaga nagyban fiigg attél, hogy
mennyire célszerlien tudjuk Osszeallitani angol nyelvli keresdkérdéseinket, valamint, hogy milyen
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gyorsan tudjuk a talalati lista értelmezésével kivalasztani a szamunkra legrelevansabb elemeket.
Elébbihez nem csupan angol nyelvi kompetencidk sziikségesek, legalabb olyan fontos, hogy a
kulcsszavakat céliranyosan tudja kivalasztani az informaciot keres6 személy.

A témakornek nem célja, hogy a keresési stratégidkba mélyebb betekintést nyjtson. A mai internetes
keresOeszkozok mar kell6 intelligenciaval rendelkeznek ahhoz, hogy akar szavak felsorolasaval vagy
mondat forméjdban megfogalmazott kérdésekre is jol hasznalhato taldlati listdval valaszoljanak. A
témakor soran a valaszok értelmezését helyezziik a fokuszba. A tanuldk talaljanak ki maguknak egy
miniprojektet egy olyan szakmai teriileten, ahol még nem rendelkeznek szamottevd ismeretekkel, majd
keressenek minden 1épés megtételéhez megfeleld internetes forrast vagy leirast. A feladat konnyebb
megértéséhez egy lehetséges miniprojekt:

A tanuldk egy egyszerii weblapot fognak elkésziteni, melynek keretében az alabbi kérdésekre keresnek
valaszt.

— MiazaHTML?

— Hogyan készithetiink egyszerli weblapot?

— Hogyan formazzunk félkovér stilussal szoveget?

— Hogyan helyezhetiink el hivatkozést egy weboldalon?
— Hogyan helyezhetek el egy képet a weboldalon?

— Hogyan készithetek focimet és alcimet?
Habar nagyon konnyii olyan forrdst taldlni, ahol minden kérdésre egy helyen megtalaljak a valaszt,
kérjiilk meg a tanulokat, hogy ezuttal minden 1épés megtételéhez 101j forrast hasznaljanak. A tanuldk
dokumentéljak a folyamatot. Fogalmazzak meg egyszerii angol mondat form4jaban, hogy mire keresnek
valaszt, majd tegyék mellé a keresdben hasznalt keresOkifejezést, valamint azt, hogy a talalati lista
hanyadik elemében talaltdk meg a véalaszt.

Szébeli kommunikécié IT-kdrnyezetben, projekt alapon I1.

Az utolsé témakorben ismét egy nagyobb projekten dolgozhatnak a tanuldk, amellyel az olvasott szoveg
értelmezésének, az ©nallo szovegalkotdsnak, valamint az irdsbeli kommunikéacionak a készségeit
mélyitik el izgalmas, jatékos formaban. A projekt célszerlien lehet a harmadik témakdrben végzett videos
projekt folytatasa is, de a tanulok valaszthatnak 0 projekttémat is maguknak. A feladat ezittal egy
termék vagy szolgéltatds bemutatisara szolgald brostra elkészitése. A projektet egy kutatasi résszel
kezdik a csapatok, ahol igyekeznek mindenféle informaciot begyijteni a népszeriisitendd termékrdl. A
begylijtott informaciok rendszerezése utan 6nallo szovegalkotdssal készitsék el a brosurat. Hivjuk fel a
tanulok figyelmét arra, hogy szovegrészletek szo szerinti atvétele a meglévd angol nyelvii forrasokbol
nem megengedett. A projektcsoportok igyekezzenek ijszeri forméaban és megkdzelitésben elkésziteni
az ismertett. Az elkésziilt dokumentumot angol nyelvii kiséré e-mail csatolmanyaként kiildjék el a
tandruknak. A projekt kidolgozédsa sordn minden rendelkezésre allo technikai eszkozt haszndlhatnak a
tanulok, de a kordbbi projektfeladathoz hasonléan iigyelni kell arra, hogy most se a technikai
megvalositassal teljen el az 1do6.
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a jelenleg 2023.11.21.-t61 hatalyos el6iras alapjan, az IKK honlapjan megtalilhato:

1 Agazati alapvizsga leirdasa, mérésének. értékelésének szempontjai

1.1 Az agazatialapvizsgdra bocsatas feltétele: a tanuld, illetve a képzésben részt vevé személy
agazatialapvizsgdra az dgazati alapoktatdsban vald részvétele alapjan bocsathato.

1.2 irasbeli vizsga

1.2.1 Avizsgatevékenység megnevezése: Informatikai és tavkozlési alapok interaktiv teszt

1.2.2 Avizsgatevékenység leirasa

A vizsgatevékenység 15 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztds, tObbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igényld feleletalkotd feladatok. A teszt értékelésének

automatizalhatonak kell lennie.

A teszt témakoreit és az egyes témakorokhoz tartozd kérdésszamot az alabbi tiblazat

tartalmazza:

Témakor

Kérdések szama

Elektronikai alapfogalmak, kapcsolddo fizikai torvények, alap-

lehetdségei.

vetd elektronikai alkatrészek, elektromos mennyiségek mérési 1
metddusai.

Szamitogeépeken és mobil informatikai eszk6z6kon hasznalt ope-

racios rendszerek telepitési és frissitési modja, alapvetd beallitasi 3
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Az otthoni és irodai informatikai kornyezetet alkoté legaltalano-
sabb Gsszetevok szerepe, alapveté mikodési modjaik, a PC és a 2
mobil eszk6zok fobb alkatrészei és azok szerepe.

Informatikai és tavkozlési berendezések alapvetd karbantartasi el-

jarasai és azok sziikségességének okai. 1
Az informatikai hal6zatok felépitése, alapvetd technoldgiai, pro-
tokolljai és szabvanyai. Az otthoni és irodai halézatok legfonto- 1

sabb 6sszetevoinek szerepe, jellemz6i, csatlakozasi modjaik és
alapszintli halozati beallitasaik.

A kis és kozepes vallalati hal6zatok legfontosabb 0sszetevdinek
(pl. kabelrendez6 szekrény, kapcsolo, forgalomiranyito) szerepe, 1
jellemzdi, csatlakozasi modjaik és alapszintli haldzati beéllitasaik.
A fontosabb halézatbiztonsagi elvek, szabalyok, tamadas tipusok,
valamint szoftveres és hardveres védekezési modszerek.

A legmodernebb informacios technologiak és trendek.

A Git, valamint a csoportmunkat tamogaté eszk6zok és online
szolgaltatasok célja, miikodési modjai, legfontosabb funkcioi.
Projektmenedzsment

Osszesen: 15

B R W e

A vizsgahoz segédanyag nem hasznalhato.
1.2.3 Avizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allé id6tartam: 30 perc
1.2.4 Avizsgatevékenység ardnya a teljes dgazati alapvizsgan belil: 10%
1.2.5 Avizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszam adhato.
Maximalis pontszam nem adhato, amennyiben a feladatra adott megoldas hibas valaszt is
tartalmaz.

1.2.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

1.2.5.2 Avizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhet6 6sszes pontszam
legalabb40%-at elérte.

1.3 Gyakorlati vizsga

1.3.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Weboldalak koédoldasa, programozas, haldézatok
gyakorlat

1.3.2 Avizsgatevékenység leirdsa

A gyakorlati vizsgatevékenység soran harom feladatbol allo feladatsort kell megoldaniuk a
tanuloknak.

A tanul6 a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindharom feladat leirasat megkapja.
A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz rendelkezésre allo id6 egybefiiggé 180 perc,
azon beliil az egyes feladatok megoldasara forditott id6 a tanuld dontése, az egyes feladatok
megoldésara javasolt idokeret 60-60-60 perc.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz internetkapcsolat all a tanulok rendelkezésére.
Az internetkapcsolat biztositdsanak modjat és formdjat az adott vizsgafeladathoz kiadott
utmutaté tartalmazza. Ennek megfeleléen az internetkapcsolat korlatozodhat meghatarozott
internetescimekre és/vagy hozzaférési idotartamra, de mindenképpen biztositani kell, hogy az
internetkapcsolatot a tanulok kizardlag altalanos keresésre hasznalhassak, massal torténd
kommunikéciora vagy a vizsgadhoz céliranyosan elkészitett anyagok letoltésére ne.
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A.) Weboldalak kédolasa feladat

A feladatban egy egyszerli, de reszponziv weblapot kell elkésziteniik a
tanuloknak. A web- lap eclkészitéséhez vazszerkezeti rajz (wireframe),
forrasszovegek, képek és a formai kialakitasra, illetve formazasra vonatkozo
elvaraslista all a tanulok rendelkezésére. A HTML oldalnak tartalmaznia kell a
témakoroknél megadott Osszes alapvetd és szemantikai HTML-elemet. A
formazasokat csatolt CSS f3jl segitségével kell elvégezni.

Az elkésziilt oldalt HTML-validalo eszk6zzel kell ellendriznie a tanulonak.
A feladatban az alabbi témakorokhoz kapesolodo gyakorlati készségeket méri:

e HTML5-oldalszerkezet kialakitasa alapvet6- (IDOCTYPE, html, head, body,
meta) ésszemantikus (header, nav, main, section, footer) HTML-elemek
alkalmazasaval

e HTMLS leird nyelv legfontosabb strukturalis elemeinek alkalmazasa (p, title,
h1-h6,img,a, link, strong, em, figure, figcaption, div, span)

e HTML5-tagek legfontosabb attributumainak alkalmazasa (href, target, src,
alt, lang, char-set, style).

e HTML-listak készitése (ul, ol, Ii).

e HTML-tabldzatok kialakitasa (table, tr, td, th, caption).

e stilusok definidlasa és alkalmazasa kiilonb6z6 maédokon (inline, internal
és externalCSS).

o stilusok definidldsa CSS3-szelektorokhoz (univerzdlis, elem, azonosité, osztaly)

e (SS3-jellemz6k alkalmazasa (color, opacity, background*, border*, box-
shadow, box- sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel,
width*, height*, top, bottom, left, right, position, line-height, text-align,
vertical-align, textjustify, texttransform, font, font-family, font-size, font-
style, text-decoration, list-style*, cursor, letter-spacing, viewport, white-
space, float,) (a *-gal jel6lt elemek tobb jellemz6t tartalmaznak, pl. margin-
left, margin-right)

e (CSS-fliggvények alkalmazasa (url(), rgb(), rgba(), calc())

e médialekérdezések, torési pontok, viewport alkalmazdasa

e abszolut és relativ hosszmértékegységek (em, rem, szazalék, vw, vh)
alkalmazasa

e Bootstrap keretrendszer alapszintli haszndlata (tipografiai elemek,
konténerek, reszponziv viselkedést biztositd racsok, szovegek elrendezése,
listdk formdzasa, tablazatok formadazasa, képek kezelése, tartalom
elkiilonitése, panelek formdazasa, gombok kialakitasa és formazasa)

B.) Programozas Pythonban feladat

A feladat soran harom, egymastdl fliggetleniil is megoldhaté részfeladatot kell
megoldaniuk a tanuloknak Python nyelv segitségével. A részfeladatok
fokozatosan nehezednek, a legegy-szeriibb megoldasa par perc alatt elkészitheto,
de a legnehezebb feladat megoldasa sem okoz-hat kiilonosebb nehézséget egy
atlagos képességli, de jol felkésziilt tanuldo szamara. Elvaras lehet teljesen
onalléan létrehozott alkalmazas készitése, de lehet olyan feladat is, amiben egy
készen kapott kodot kell a tanuloknak kiegészitenitik.

A feladat az alabbi témakorokhoz kapesolodo gyakorlati készségeket méri:

e 0nallé alkalmazds készitése, készen kapott alkalmazas kiegészitése,
madositasa sajatkéddal

e Osszetett kifejezések készitése aritmetikai, relacids és logikai operatorok
segitségével
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sajat flggvény definidlasa (paraméterezés, visszatérési értékmeghatarozas)
és hivasa

modulok felhasznalasa

sajat osztaly definidlasa, sajat, vagy készen kapott osztaly példanyositasa
szoveges fajlbdl adatbeolvasas, a beolvasott adatok taroldsa egyszer(i vagy
Osszetett adat-szerkezetben, adatok kiirasa széveges fajlba

egyszerlibb problémak megolddsdra algoritmus készitése és megvaldsitasa

C.) Otthoni és kisvallalati halézatok kialakitasa feladat

A feladatban Packet Tracer szimulacios kornyezetben kell haldzati feladatokat
elvégeznie a tanuloknak. A feladat soran a tanuloknak vagy teljesen 6nalléan kell
létrehozniuk és beallitaniuk az elvarasoknak megfeleléen egy otthoni, vagy egy
kisebb vallalati halézatot, vagy egy részben mar kialakitott halozatban kell
beallitaniuk a halozati eszkozoket, elvégezniiik avezetékes és vezeték nélkiili
eszk6zok csatlakoztatasat, konfiguralasat és halozatbiztonsagi beallitasat.

A feladat az alabbi témako6rokhoz kapcsolodo Gsszes gyakorlati készséget méri:

kliens eszk6zok és haldzati berendezések hozzaadasa a szimulalt hadlézathoz
vezetékes 6sszekottetések kialakitdsa a megfelel§ kabelek kivalasztasaval
kliens eszk6zok IP-beallitasa

halézati berendezések alapszintli IP-bedllitdsa

SOHO forgalomiranyité (WiFi router) segitségével otthoni vagy irodai
halozat kialakitasa és internethez csatlakoztatdsa

SOHO forgalomiranyitén vezeték nélkili hdlézat nevének és biztonsagi
paramétereinekbedllitasa

SOHO forgalomiranyitdn cimkiosztasi szolgaltatds beallitasa

a szamitégépek és mobil eszk6zok vezeték nélkiili halézathoz csatlakoztatasa
savon kivili (konzol) kapcsolat |étesitése egy kliens eszkoz és egy haldzati
berendezéskozott konfigurdlasi céllal

kis, vagy kozepes vallalat helyi haldézatan alhaldzatok kialakitasa, az
alhalézatok kozottforgalomiranyitdas megvaldsitasa

mUkodé IP-halézaton biztonsagos savon kivili kapcsolat (SSH) létesitése egy
kliens eszkoz és egy halbzati berendezés kozott konfiguralasi céllal

halézati hibakeresés és -javitas

1.3.3 Avizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre all6 id6tartam: 180 perc

1.3.4 Avizsgatevékenység ardnya a teljes dgazati alapvizsgdn belil: 90%

1.3.5 Avizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A gyakorlati vizsgatevékenységen Osszesen 120 pontot lehet szerezni, ebbdl a
feladatok mindegyike 40-40-40 pontos.

Az egyes feladatok értékelése az alabbi modon torténik:

A.) Weboldalak kédolasa

Az elérhet6 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként
maximalisan 2pont adhat6.

B.) Programozas Pythonban
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A feladat harom, egyre bonyolultabb felépitésii részfeladata kozil az elsd
legkonnyebb, minimum szintli részfeladat 8 pontos, a kdzepes bonyolultsagu
részfeladat 14 pontos és a leg- Osszetettebb részfeladat 18 pontos. A harom
részfeladatbol all 6ssze a maximalisan elérhet640 pont.

A feladat egyes részfeladatai csak abban az esetben értékelhetdk, ha a beadott
fajlok kozott a forraskodot tartalmazod allomany vagy allomanyok is
megtalalhatok. A pontozas soran futasi hibas, vagy részlegesen jO megoldast is
értékelni kell. A részpontszam akkor jar, ha az adott értékelési elemhez tartozo
kodrészlet hibatlan.

C.) Otthoni és kisvallalati halozatok kialakitasa

Az elérheté 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként
maximalisan 2pont adhatd. A feladat leirasanal felsorolt valamennyi tanulési
eredményhez legalabb egy értékelési szempontnak kell tartoznia.

1.3.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

1.3.5.2 Avizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhet6 6sszes
pontszam legaldbb40%-at elérte.

1.4 Alapvizsgaval betdlthet6 munkakor FEOR szama

Agazati alap-
oktatas megne-
vezése

FEOR-szam

FEOR megnevezése

Alapvizsgaval betoltheté munka-
kor(ok), tevékenységek

Informatika  és
tavkozlés

1.5 Avizsgatevékenységek aldli felmentések specialis esetei, mddja, és feltételei: -

2 A szakmai vizsga leirasa, mérésének. értékelésének szempontjai

2.1 Szakma megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztel6

2.2 Szakmai vizsgdra bocsatas feltétele:

2.2.1 A szakmai vizsga megkezdésének feltétele a vizsgaremek elkészitése, valamint a
vizsgakdzpontnak torténd leadasa a szakmai vizsga megkezdése el6tt legalabb 14
nappal GitHub vagy mas hasonld szolgaltatds segitségével megosztva. A
vizsgakOzpont a vizsgaremek leaddsarakorabbi id6pontot is meghatarozhat.

2.2.2 Valamennyi elGirt képzési évfolyam eredményes teljesitése.

2.2.3 Szakmadahoz k6t6d6 tovabbi sajatos kovetelmények: -

2.3 Kozponti interaktiv vizsga

2.3.1 Avizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztel6 szakmai ismeret

2.3.2 Avizsgatevékenység leirasa

A vizsgatevékenység 20 db, szamitégépen megoldandé tesztfeladatbdl all. A teszt

feladatali

lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords

valasztas, valaszok illesztése).A teszt értékelésének automatizalhatonak kell lennie.

Mindegyik feladattipus esetében az interaktiv vizsgarendszer altal elére megadott
valaszlehetdségek koziil kell kivalasztani a megfeleld valasz(oka)t.
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A kovetkez6  témakorokbol — egybefiiggd  feladatsor  késziil, ahol a

vizsgatevékenységen elérheté maximalis pontszam az alabbiak szerint oszlik meg:
Csoportmunkaeszkdzok, Git 10%
HTMLS5, CSS3 10%
JavaScript, ECMAScript 10%
Tiszta kod alapelvek 10%
Adatbazis-tervezés, adatbazis-kezelés, SQL 10%
Mobil alkalmazasfejlesztés 5%
Frontend készitésre szolgalo JavaScript keretrendszerek 10%
Backend készitésre szolgald nyelvek és keretrendszerek, ORM 10%
Objektum-Orientalt Programozas (OOP) 10%
Tartalomkezel6 rendszerek (CMS) 5%
Tesztelés 10%

2.3.3
2.34
2.3.5

A vizsgahoz segédanyag nem hasznalhato.

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo id6tartam: 45 perc
A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 10%

A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelés a kozponti interaktiv vizsga Osszedllitott javitasi-értékelési utmutatdja
alapjan tor- ténik. Részleges megoldasért részpontszam adhat6. Maximalis pontszdm
nem adhato, amennyi-ben a feladatra adott megoldas hibas valaszt is tartalmaz.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdzd a megszerezhetd Osszes
pontszam leg- alabb 40%-at elérte.

2.4 Projektfeladat

2.4.1 Avizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztel6 projektfeladat

2.4.2 Avizsgatevékenység leirasa

A) Beadandé vizsgaremek

A vizsgarész megnevezése: Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész

A vizsgarész ismertetése:

A vizsgazoknak minimum 2, maximum 3 fos fejleszt6i csapatot alkotva kell a
vizsgat megeldzden egy komplex szoftveralkalmazast lefejlesztenitik.

A szoftveralkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:

e Eletszer(i, valédi problémara nyujt megoldast.

e Adattarolasi és -kezelési funkcidkat is megvaldsit.

e RESTful architekturdnak megfelel6 szerver és kliens oldali komponenseket
egyarant tartalmaz.

e A kliens oldali komponens vagy komponensek egyaradnt alkalmasak asztali és
mobil eszk6zokon torténd hasznalatra. Mobil eszkozre kifejlesztett kliens esetén
nativ mobil alkalmazds,vagy azzal hozzdvet6legesen megegyez6 felhasznaloi
élményt nydjtd webes kliens egyarant alkalmazhatd. Asztali eszkdzokre
fejlesztett kliens oldali komponensnél mindenképpen szikséges webes
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megvaldsitds is, de emellett opcionalisan nativ, asztali alkalmazas is a csomag
része lehet. (pl. A felhasznaldknak szant interfész webes megjelenitést hasznal,
mig az adminisztracids felllet nativ asztali alkalmazasként készil el).

e Aforraskddnak a tiszta kdd elveinek megfeleléen kell késziilnie.

e A szoftver céljat, komponenseinek technikai leirdsat, mikodésének mdszaki
feltételeit éshasznalatanak rovid bemutatasat tartalmazé dokumentacio is
része a csomagnak.

A megosztott anyagnak tartalmaznia kell az alabbiakat:

A szoftver forraskddja,

Nativ asztali alkalmazdsok esetén a program telepitGkészlete,

Az adatbazis adatbazismodell-diagramja,

Az adatbazis export fajlja (dump),

A szoftveralkalmazas dokumentacidja,

A tesztekhez végzett kéd, valamint a teszteredmények dokumentiacidja.

A vizsgarész soran a vizsgazo gyakorlati bemutatoval 6sszekapcesolt szobeli eléadas
formajabanmutatja be a

szoftver céljat,

m{Uiszaki megvalédsitasat,

mikodését,

forraskadjat,

a csapaton bellli munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betoltott szerepét,
a fejlesztés soran hasznalt projektszervezési eszkdzoket.

A fentieken tal maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szobeli el6adas formajaban
Osszefoglalot ad a szoftver céljardl és miikodésérdl, valamint angolul vélaszol a
vizsgaztatd végfelhasznaloi szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére.

Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a
bemutatot kozdsen is megtarthatjak, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy
minden vizsgdzd egyenld aranyban vegyen részt a bemutatoban, illetve minden
vizsgazonak oOnalldoan kell bemutatnia a sajat feladatrészét magyarul és angolul
egyarant.

A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allo ido:
A vizsgaremeket a zarovizsga tanévében kell a vizsgazonak elkészitenie.

B) A vizsga helyszinén végzett tevékenység

A vizsgarész megnevezése: Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés
vizsgarész

A vizsgarész ismertetése:

A vizsgarész soran a vizsgazonak egy szamitogépes szoftverfejlesztési feladatokat
tartalmazofeladatsort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbdl all:

e Grafikus és konzolos részt egyarant tartalmazé asztali alkalmazas fejlesztése
Java vagy C#nyelven feladat
e Komplex webes és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:
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2.4.3

244
245

— Reszponziv viselkedés(i weboldal készitést és formazast

- Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végz6, néhany
végpontot tartalmazOREST API kiszolgald |étrehozdsa)

- Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre alld
id6tartam: 270 percEzen belil:

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc
B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész: 240 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan belil: 90%
A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
A vizsgatevékenység soran dsszesen 120 pontot lehet elérni az alabbi bontasban:

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész:

e a szoftver atfogd értékelése (a vdlasztott téma életszerlisége, az elkészilt
szoftver hasznossdga, a komplexitds és kidolgozottsdag mértéke, milyen
mértékben és mindségben valdsitotta meg a szoftver a kitlzott célt,
felhasznaldi élmény mindsége): 5 pont

adatbazis-tervezés és megvaldsitds: 5 pont

szerver oldali komponens (backend): 10 pont

asztali hasznalatra készilt kliens oldali komponens (frontend): 10 pont
mobil hasznalatra készilt kliens oldali komponens: 10 pont

a kdéd minGsége: 3 pont

a dokumentdacid minGsége és részletezettsége: 2 pont

a szoftver tesztelésének bemutatasa: 3 pont

a szoftver bemutatdsa sordn a vizsgdzd elGadasanak szakszerisége,
illetve az angolnyelv(i kommunikacié minGsége: 3 pont

e acsapatmunka megvaldsitasa: 4 pont

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész:

konzolos asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont
grafikus asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont
reszponziv viselkedésl weboldal készités és formazas: 10 pont

backend programozds (adatbazis lekérdezést is végz6, néhdany
végpontot tartalmazoREST API kiszolgdld létrehozasa): 15 pont

e frontend programozas (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont

A pontok tovabbi bontisat — legalabb kétpontos szintig részletezve — a konkrét
vizsgarész javitasi-, értékelési utmutatoja tartalmazza.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgaz6 mind az A) Szoftverfejlesztés
és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész mind pedig a B) Asztali- és webes
szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész esetén a megszerezhetd Osszes
pontszam legalabb 40%-at elérte.

Amennyiben a vizsgatevékenységnek csak az egyik vizsgarésze eredménytelen, gy
a vizsgatevékenység megismétlésekor elegendd csak az eredménytelen vizsgarészt
megismételni.
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2.5 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges személyi
feltételek: A vizsga soran 30 vizsgdzdnként legaldbb 1 rendszergazdanak
rendelkezésre kell alInia.

2.6 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges targyi

feltételek:Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek bemutatasahoz:

e 1 db korszerli, Windows operaciésrendszert futtatd asztali PC internet
kapcsolattal, egy darab, minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelz&s
notebookkal. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a
vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtatdsara

e 1 db korszer(i Android operacids rendszert futtatd korszerd tablagép vagy
mobiltelefon

e 1 db korszer(i iOS operacios rendszert futtatd tdblagép vagy mobiltelefon

e 1db projektor, interaktiv tabla vagy Webex Board.

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész megoldasahoz
vizsgdzon-ként:

e 1 db korszerli, Windows operaciésrendszert futtatd asztali PC internet
kapcsolattal, 2 db, minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelz6s
notebookkal. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a
vizsgan haszndlt valamennyi szoftver optimalis futtatasara.

A vizsga tanévében nyilvanossagra hozott szoftverlista szerinti szoftverek

2.7 Avizsgatevékenységek aldli felmentések specidlis esetei, mddja, és feltételei: -

2.8 A szakmai vizsga eredményébe az agazati alapvizsgat az aldbbi silyarannyal kell
beszamitani: Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%

2.9 A vizsgan hasznalhaté segédeszkozdkre és egyéb dokumentumokra vonatkozé
részletes szabalyok:

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész végrehajtasahoz
internetkapcsolat all a vizsgazok rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositasanak
modjat és formajat az adott vizsgafeladathoz kiadott utmutaté tartalmazza. Ennek
megfeleléen az internetkapcsolat korlatozodhat meghatarozott internetes cimekre
és/vagy hozzaférési id6tartamra, de mindenképpen biztositani kell, hogy az
internetkapcsolatot a vizsgazok kizardlag altalanos keresésre hasznalhassak, massal
torténé kommunikaciora vagy a vizsgahoz céliranyosan elkészitett anyagok letoltésére
ne.

3 A __ vizsgatevékenységek  megszervezésére. azok  vizsgaidépontjaira. a
vizsgaiddszakokra vonatkozo sajatos feltételek

A Szoftverfejlesztd és -tesztelé projektfeladat vizsgatevékenység szervezésekor a
Szoftverfejlesztésés -tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali- és webes
szoftverfejlesztés, adatbaziskezelés vizsgarészt kiilon napokra kell megszervezni.

A Szoftverfejlesztd és -teszteld szakmai ismeret kozponti interaktiv vizsga és a
Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a Vizsgakdzpont
dontése alapjan torténhet egynapon vagy két kiilonbozé napon is. Amennyiben egy
napon belill szervezik a két vizsgatevékenységet, ugy a két vizsgatevékenység kozott
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legalabb 30 perc sziinetet kell hagyni a vizsgazok szamara.

Jelen képzési és kimeneti kovetelmény alkalmazasa a szakképzésrol szé6lo 2019. évi LXXX.
torvény 11.§ (4) bekezdése alapjan a jovahagyas napjat kovet6 naptél kotelezo.

Az interaktiv vizsgatevékenység sordn a vizsgazo a feladat megoldasahoz iskolai bélyegzdvel
ellatott papirt kap, a szamitasokhoz vézlatot készithet, a piszkozatlapon levd informécié nem
kertil értékelésre.

Projektfeladat sordn a vizsgazo a feladat megoldéasahoz €s a szamitasaihoz jegyzetet készithet
¢s miiszaki rajzot készit, amely eldre el6készitett iskolai bélyegzdvel ellatott rajzlap.

A vizsgatevékenység befejezésekor a készitett jegyzetekre piszkozat felirat keriil, a piszkozat
lapon 1év6 informacié nem keriil értékelésre. A vizsga befejezésekor mind a piszkozati
lapokat, mind a jegyzOkdnyvet at kell adni a vizsgabizottsagnak.
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